Woz Rudolfa

»Stuchajcie, stuchajcie! Na wozie mam towaré6w mnogo, a $pieszno
mi dobi¢ interesu! Pono¢ potrzebujecie débr wszelakich, a ja wlasnie
nastarczam! Korzystajcie, bo tanio!”

Codzienne przedmioty

— Rudolf Kazmer

Codzienne przedmioty

Nazwa Waga | Cena Nazwa Waga | Cena
Buklak skérzany 1 8 Lopata 1,5 15
Butelka 0,1 3 Ragje na 1 dzien 1 5
Gwizdek sygnatowy [ 0,1 6 Roég sygnalowy 0,1 30
Kamien stoneczny | 0,1 36 Worek kuleczek 0,1 18
Kompas 0,1 32 Zagiew 0,1 1
Buklak skorzany Eopata

Nie ruszajcie w droge bez swiezej wody! A przy froncie nie
pijcie caly dziei piwka, z doswiadczenia radze. Skérzany
buktak jest wygodny i przyjemny w dotyku. Latwo go
zwingd, jak sig napdj skoriczy. Unikniecie pragnienia, a jak
cheecie, to sig i uzbdryngolicie. Okazja!

Butelka

Szklana butelka niejedno ma imie i zastosowanie. Wlejesz do
takiej wino, piwo, nawet jakgs miksture. Tylko zakorkowac
trzeba, co by sie nie rozlato. Tak si¢ sktada, ze mam wiasnie
zapas korkéw, za rozsqdng cene, rzecz jasna.

Gwizdek sygnatowy

Takie to mate i fikusnie wykonane z metalu. Latwo taki
ukryé, a zwrocié czyjgs uwage jeszcze tatwiej. Rog sygnatowy
to nie jest, ale zawsze cos.

Kamieri stoneczny

Zeglarze ze Skellige, a nawet niekidrzy kupcy z Ofiru,
opowiadajq, ze jak nie majg czarodzieja na poktadzie statku,
to uzywajg wlasnie takich klejnotow. Pozwalajg powiedzie,
gdzie jest storice, nawet gdy na niebie chmury czy sztorm
szaleje! (+2 do Sztuki Przetrwania podczas nawigacji)

Kompas

Nieczesto sig to widzi, a ja mam taki na sktadzie. To przydatne
cacko w podrézy. Zawsze odnajdziecie dzigki niemu droge
w dziczy. Wiecie, jak jestescie na bagnie, a storice wlasnie
zaszlo, to dobrze wiedzied, ktéredy do domu. (+2 do Sztuki
Przetrwania podczas nawigacji)

Bron improwizowana

Dobrej i solidnej fopaty nie da si¢ przeceni¢! Podczas Pierwszej
Nilfgaardzkiej nositem zawsze takg ze sobg. Dalo si¢ wykopa¢
sobie dziure w sam raz, zebym wtedy mogt si¢ ukry¢ przed
Czarnymi. No chudszy wtedy bylem, ukry¢ sie nie da. A jak
jakis zoldak mnie dojrzat, to go topatg przez teb!

Racje na 1 dzient

Na szlaku tez jes¢ trzeba. Ciemny chleb, jakies suszone
owce czy warzywko, a jak dzieri jest dobry, to tez solona
wieprzowinka.

Rog sygnatowy

Mialem taki na wojnie. Dawalem naszym znac, gdzie wrég
szykuje zasadzki i takie tam. Dobra rzecz. Tylko nie nalezy
trgbic, jak probujesz kogos zaskoczyc, co nie? Jak dobrze
zadmiesz, to Cig stycha¢ na kilometr, albo i dalej!

Worek kuleczek

Ze szklane kuleczki, na co to komu? No nie, to jest dopiero
sztuczka: rozsypujesz takie na twardym gruncie, a lepsze
to niz wszelkie pulapki, potykacze i petardy. Czemu?
Bo wrogowi potem wstyd, ze si¢ wyrzngl na kupie kuleczek!
(rozsypane zajmujg obszar o promieniu 2 metrow: kto przez
niego przechodzi, musi zdac test Atletyki na PT 14 albo jest
przewrdcony).

Zagiew

Latarnia oczywiscie od niej lepsza, czy nawet porzgdna
pochodnia, ale jak nie ma, co si¢ lubi... Zagiew tez oswietli
teren wokdl, a przy okazji jest to kawal drewna, ktorym
mozna komus przylozy¢. (podnosi poziom oswietlenia o jeden
w promieniu 5 metréw)

Nazwa | Typ | Cel. [ Dost. | Obr. | Trw. | Recz. | Zasieg Efekty Dyskr. | Wzm.
Lopata M 2 C 2k6 15 2 - - w 0
Zagiew M 1 C 1k6 5 1 = podpalenie 25%) | M 0

Korzystanie
zwozu Rudolfa

Podane tu przedmioty rozszerzaja
liste ekwipunku dostepng w Witcher

RPG.

Przewracanie
bestii i potworéw

Stworzenia czworonozne zmniejszaja
PT testéw Atletyki wykonywanych
w celu utrzymania réwnowagi po
wejsciu na rozsypane kulki o 2,
do PT 12. Istoty pozbawione ndg nie

muszg zdawac tego testu.

Dawanie sygnalow
Roég sygnalowy jest styszalny
z odlegtosci okoto péttora kilometra.
Mozna nim wysyla¢ niezbyt skom-
plikowane zakodowane wiadomo$ci.
Stysza go oczywiscie nie tylko sojusz-
nicy, ale tez wszystkie inne istoty.

Gwizdek sygnatowy dziala podobnie,
ale dziala tylko w promieniu okolo
800 metrow.



