





WPROWADZENIE



OSAMOTNIONY SYSTEM

Otoczony przez Burze Osnowy system Gilead znajduje
si¢ na krancu Imperium Nihilus i jest wrecz opleciony
przez macki Wielkiej Wyrwy. Zostat zatozony w wyniku
krucjaty, ktérej przewodzita kanonizowana Lord Gene-
rat Julyanna Gilead, a przez ostatnie 7000 lat byt wrecz
wzorcowym modelem imperialnego porzadku.

Uwazany przez Eklezjarchat za istny bastion
wiary system stynie ze swej oddanej ludnosci i regu-
larnie placit dziesieciny bez zadnych incydentéw.
Nad bezpieczenistwem mieszkarnicow czuwaja nie tylko
ztozone z lokalnych regimentow Gwardii Imperialnej
potezne armie, ale réwniez czujny Zakon Adeptus
Astartes — Absolutoréw — ktorzy poprzysiegli, ze pod
ich opieka system nigdy nie upadnie.

Wiele takich przysiag okazalo si¢ nic niewar-
tych po mrocznej stronie Imperium, lecz Absolutorzy
dotrzymuja danego stowa. Jeszcze.

Kiedy Wielka Wyrwa rozdarta galaktyke,
system Gilead zostat zupelnie odizolowany i nie
ma zadnego kontaktu ze Swiatem poza systemem.
Niebo nad wieloma Swiatami systemu nieustannie pto-
nie od wielokolorowych energii Wielkiej Wyrwy, ktére
przy¢miewaja gwiazdy i plamia swiatto stonca.

Przez trzy dlugie lata wojen system Gilead
popadat w mrok i rozpacz. Zrodta zaopatrzenia zostaty
szybko przeciazone, dystrybucja amunicji i paliwa sil-
nie ograniczona, a kurczace si¢ btyskawicznie zapasy
zuzyte na tlumienie rebelii i odpieranie nieustan-
nych najazdéw obcych i sit Chaosu. Wigkszos¢ floty
kosmicznej systemu ulegla zniszczeniu, w miare jak
jej statki stawatly si¢ bezuzyteczne lub zostawaty roz-
niesione w pyt.

Caly system zaczat oczekiwac konca.

KLATWA NADZIEI

Wolni Kupcy to niezwykle potezni ludzie, ktorzy otrzy-
mali rzadkie upowaznienie reprezentowania Imperium
w odkrywczych podbojach i miedzygwiezdnym handlu.
Ich statki i zatogi sa uzbrojone po zgby, poniewaz dyna-
stie kupieckie uwielbiaja siega¢ w nieznane w poszuki-
waniu chwaly i bogactw.

Trzy lata po pojawieniu si¢ Wielkiej Wyrwy
Wolny Kupiec Jakel Varonius, aktualny patriarcha
dynastii Varonius, przybyt do systemu Gilead wraz
z flotylla okretow. Jego flota odkryta co$ absolutnie
bezcennego - stabilna Sciezke przez Wielka Wyrwe.
Podréz byla nadzwyczaj niebezpieczna, a powiodla
si¢ jedynie dzigki wspartym ogromnym szczesciem
heroicznym wysitkom starszego Nawigatora. Pojawity
si¢ jednak plotki, ze przejscie przez piekielna Burze
Osnowy dziata tylko w jedna strone.

Flotylla Varoniusa przywiozlta zaopatrzenie
i materialy wszelkiego rodzaju, a takze zdumiewa-
jace wiesci: Imperium po drugiej stronie Wyrwy nie
tylko przetrwato, lecz Prymarcha Roboute Guilliman,
syn Imperatora, powrécit zza grobu milenia po swej
rzekomej $mierci. Guilliman zostat Lordem Dowodca
Imperium, a jego cudowne zmartwychwstanie zwiasto-
walo rozpoczecie Krucjaty Indomitus. Sily Varoniusa
sa jedynie mata czastka przetaczajacej si¢ przez cata
galaktyke desperackiej kampanii na ogromna skale,
ktora powoli odbija utracone swiaty Imperium Nihilus.

Ku catkowitemu zdumieniu niewielkich sit
wciaz walczacych w systemie Absolutoréw Varo-
nius przedstawit im positki w liczbie kilku oddziatow
Primaris Marines — nowego typu zaawansowanych
Astartes, rozestanych do calego Imperium przez
Guillimana w celu przywrécenia porzadku.
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Ostia, swiat rolniczy

Powierzchnia Ostii, urodzajnej zielonej planety, zostata
w pelni poswigcona produkgcji zywnosci. Stata si¢ jedy-
nym spichlerzem systemu, zaopatrujacym inne Swiaty
w produkty rolne, inwentarz i stodka wode. Pracujacy
na bujnych réwninach i niebotycznie wysokich pio-
nowych farmach hydroponicznych farmerzy czesto
znajduja si¢ na skraju $mierci gtodowej i pod grozba
powaznych konsekwencji sa zmuszani do oddawania
owocow swej pracy szlachcie lub na rzecz wojennego
wysitku. Rolnicza planeta jest tak wazna dla systemu,
ze wszelkie prosby jej wtadz sa natychmiast spelniane.

Enoch, swiat swigtynny

Czwarta planeta od storica Gilead, swigta Enoch, zostata
poswiecona kultowi Imperatora. Wiecej informacji na
temat tej planety, bedacej sceneria Zrodta mitosier-
dzia, znajduje sie w podrozdziale Swigta Enoch.

Gilead Primus, Swiat-kopiec

Gilead Primus, stolica systemu i dom dla rzesz
zamknietych w miliardowych wielopoziomowych
miastach-kopcach dusz, to istny kociot podstepnych
gildii, wywrotowych frakcji i - o ile wierzy¢ trwoznym
plotkom - heretyckich kultow.

Robotnicy ze $rednich i nizszych pozioméw
musza placi¢ za wszystko, nawet za powietrze, ktérym
oddychaja, pracujac w pocie czota, by wypetni¢ normy
manufaktorum. Regularne niedotrzymywanie norm
skutkuje uduszeniem. Najbogatsi mieszkaja na szczy-
tach iglic lub zupeinie wyrzekli sie¢ kopcow na rzecz
wielkiej jak kontynent i unoszacej si¢ nad chmurami
orbitalnej ptyty zwanej Brassyl. Gilead Primus chlubi
si¢ réwniez piecioma zamieszkanymi Kksigzycami,
zajmujacymi si¢ réznymi gateziami przemystu.

Charybdion, swiat oceaniczny
Charybdion, $wiat kopcow zbudowanych w niezmier-
nie zanieczyszczonych przez przemyst ciemnych
oceanach, jest wrecz usiany rafineriami. Na plane-
cie znajduje si¢ réwniez Zelazna Twierdza, obiekt,
w ktorym bada sig i przetrzymuje psionikéw systemu
w oczekiwaniu na Czarne Okrety. W ciagu ostatnich
kilku dekad Zelazna Twierdza osiggnela maksimum
swej pojemnosci i wypehita si¢ koszmarami, poniewaz
rodzaca si¢ populacja psionikéw nieustannie ros$nie —
a konca nie widac.

Glebia

Niezbadane obszary Glebi leza poza Swiatami
Centralnymi. Wigkszo$¢ wie jedynie, ze daleko za
orbita Charybdiona znajduje si¢ szeroki pas aste-
roid, lecz to, co lezy za nim, pozostaje tajemnica dla
wiekszosSci mieszkancow.

Wewnatrz Glebi rozciaga sie Wrakowisko,
nieustannie rosnace cmentarzysko wypluwanych
przez Wielka Wyrwe zniszczonych statkéw i kosmicz-
nego ztomu. Niektére unoszace si¢ w przestrzeni
kosmicznej wraki maja wiele tysiecy lat, inne padty
tupem Osnowy niedawno, podczas préb przekrocze-
nia Cie$niny Andraste. Wrakowisko skrywa olbrzymie
bogactwa, lecz jest zdradzieckim miejscem, w ktérym
grasuja korsarze aeldari, ludzcy piraci i, co gorsza,
Kosmiczni Marines Chaosu.

Podobno daleko wewnatrz Glebi z Wiel-
kiej Wyrwy wytonily si¢ dwie planety karfowate,
ktore dolaczyly do Swiatéw Centralnych w obro-
tach wokot gwiazdy Gilead. Zostaly nazwane Trollius
i Vulkaris, a kazda skrywa mroczne sekrety, najpraw-
dopodobniej bedace efektem machinacji samej Osnowy.
Mowi sie réwniez o uszkodzonym Swiatostatku
aeldari, psychoaktywnym okrecie kosmicznym, na
ktérym moze mieszkaé populacja doréwnujaca catej
planecie. Styszano tez o tworzonych przez upadtych
tech-kaptanéw potworach lub o zdolnych do transforma-
¢jilub destrukgji catych swiatoéw starozytnych maszynach.

r

SWIETA ENOCH

Wyobraz sobie szmaragd, ktéry stracit blask.
Ten peten ogromnych oceanéw i waskich pasow pustyn-
nych ladéw swiat jest w catosci pokryty $wiatyniami
i dzielnicami nedzy, a jego tancuchy gorskie zostaty
wyrzezbione na podobiefistwo bohateréw i Swietych.
Swieta Enoch, czwarta planeta od ponurego stofica
Gilead, jest pelnym - zbyt pelnym - zycia $wia-
tem Swigtynnym.
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wody Swieta. Zyskuja nowych wyznawcéw w zastra-
szajacym tempie. Szybkie dochodzenie Kandlan
przyniosto niejasne wnioski. Mieszkancy slumsow
twierdza, ze Poiciele sa wierni Imperatorowi i wielko-
dusznie dziela si¢ woda ze wszystkimi. Stycha¢ jednak
plotki, iz zadaja za wode astronomicznych kwot, a jesli
wierzy¢ kolejnym — Kkult ten jest jedynie $wigtoszko-
wata fasada dla nikczemnego gangu oszustow.

Eklezjarchat jest bardzo zainteresowany
pogtoskami o $wigtej, poniewaz niepoparte dowodami
uzurpowanie S$wietosci uznawane jest za niewyba-
czalng herezje. Kandlan wyznacza bohaterom zadanie
infiltracji Poicieli w celu ustalenia prawdy o $wietej —
czy jest to niesankcjonowana psioniczka, heretyczka,
a moze przeoczona S$wieta Imperatora — oraz osadu
sytuacji i wyciagniecia ewentualnych konsekwencji.
To postacie graczy maja podja¢ decyzje, a poniewaz
sa zaufanymi agentami Imperium i reprezentantami
rzadéw prawa w systemie Gilead to nikt nie bedzie
kwestionowat ich wnioskow.

Kandlan sugeruje, iz wkradnigcie sig¢
w faski Poicieli moze by¢ najskuteczniejsza strate-
gia, cho¢ odrobina szpiegostwa nie powinna przeciez
nikomu zaszkodzic.

MOTEOCH

Rozbrzmiewa dzwigk brzeczka i Kandlan oznajmia,
ze nadeszia ,pora karmienia”, a nastgpnie prosi posta-
cie, by jej towarzyszyly. Prowadzi bohateréw w strone
ufortyfikowanych muréw Mourncleft, gdy ostatnie
promienie storica omiataja wioske. Po drodze wskazuje
na gigantyczny posag na pétnocy, nieSmiato zwracajac
sie do Atticusa:

. Iygranas Strzeze nas Wwszystkich, panie.
10 jego piaty co do wielkosci posqg na calej planecie!”

Kandlan stwierdza, ze trafili na dobry moment,
poniewaz dzigki Donum Sapora bedzie mogta wskazac¢
bohaterom ich cel. Kilku wiesniakéw o nieokrzesanym
wygladzie i augmentacjach z lakierowanego drewna
zbliza si¢ do nich, niosac wiadra petne rybich wnetrz-
nosci, tbow, osci i roznych niepokojaco wygladajacych
mackowatych czesci.

,Ekleziarchat otrzymuyje swojg cz¢s¢ w pierwszej
kolegjnosci, @ my, no coz, staramy si¢ rozdac pielgrzy-
mom, co tylko mozemy. To niewiele, ale zawsze majq
co wlozy¢ do garow”.

W miare zblizania sie do muru bohaterowie
slysza narastajace krzyki z setek gardet po drugiej
stronie. Kandlan prowadzi ich do ostonigtego zalu-
zjami punktu obserwacyjnego tuz obok stanowiska
strzeleckiego, skad moga oglada¢ wydarzenia z ukry-
cia. Wzdluz muru stoja setki zebranych w grupki
ludzi, z ktorych wigkszos¢ odziana jest w tachmany.
Ramiona wielu, a sporadycznie nawet twarze, sa
roz$wietlone jaskrawymi barwami swiecacych derma-
plantéw. Do nozdrzy postaci dociera gryzacy smrod —
zebrany ttum cuchnie gorzej niz rybie podroby.

OBSERWACJA

Kiedy Obasi bedzie rozmawia¢ z Kandlan, Atticus
i Delta-Signis-45 moga wykona¢ Test Czujnosci
o ST 3. Dobrze zorientowana w religijnej ikonografii
i tradycjach Constantina natychmiast zauwazy grupe
ludzi odzianych w skromne szaty z niebiesko-zielo-
nymi dermaplantami, ktére btyszcza jak odbijajace
si¢ na wodzie Swiatto stoneczne. Ttum rozstepuje si¢
przed nimi, a jesli Constantina wskaze ich i spyta
Kandlan, ta potwierdzi, ze sa to Poiciele.

Atticus

W Tescie Czujnosci Atticus rzuca pula 6k6. Jesli Test
zakonczy si¢ sukcesem, dostrzeze, iz thum niechet-
nie rozstepuje si¢ przed grupa ludzi odznaczajaca
sie migoczacymi ciemnoczerwonymi i srebrnymi
dermaplantami, przez co wydaja si¢ sta¢ w stru-
gach szkartatnego deszczu. W przeciwienstwie do
mieszkancéow slumséw nie sa wychudli, a dobrze
zbudowani, umigsnieni i ogélnie rzecz biorac zdrowi.
Zmysty Astartes podpowiedza Atticusowi, ze moga
stanowi¢ powazne zagrozenie w walce. Grupa ta znana
jest pod nazwa Potopu.

Delta-Signis-45

W Tescie Czujnosci Delta-Signis-45 rzuca pula 4Kko.
Jesli odniesie sukces, uzyje swoich teleskopowych augmen-
tycznych oczu, by doktadnie przyjrze¢ si¢ dowolnym oso-
bom, dzigki czemu uzyska +2 dodatkowe kosci do Testow
majgcych na celu zlokalizowanie Poicieli lub Potopu.

ZMROK

Ogromny thum rozchodzi si¢ powoli w rozczarowaniu,
poniewaz rybakom szybko skonczyly sie dary. Posta-
cie moga zechcie¢ $ledzi¢ Poicieli od razu — w takiej
sytuacji Kandlan pokaze im tunel, ktérym mozna
potajemnie wydosta¢ si¢ z wioski. W przeciwnym
razie wskaze im niewielki domek, w ktérym beda
mogli przenocowac.
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OFTARZ WODY

STACJA ODSALANIA

CZESC 3: POTOKI
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DELTA-SIGNIS-45,

SKITARIUS

Delta-Signis-45 nie pamigta nic ze swego Zzycia
przed nadaniem mu powotania przez tech-kaptana
na Avachrusie. Cialo Delta-Signis-45 zostato niemal
zupelnie przebudowane, a wszelkie zbedne wspo-
mnienia wymazane w celu skupienia jedynie na
stuzbie Bogu-Maszynie. Delta-Signis-45 towarzyszy
Obasiemu w roli doradcy technicznego, zawzigcie
wypetnia wszelkie rozkazy co do joty, opiera swe dzia-
fania wytacznie na logice i z determinacja czyni dobro
w imi¢ Omnisjasza. Skitarius chetnie bada wszelkie
technologiczne elementy, jakie tylko widzi — zwlaszcza
wyposazenie sojusznikow.

Cialo jest stabe

Jedna z augmentacji Delta-Signis-45 jest auspex
umozliwiajacy wykrycie emisji energetycznej, ruchu
i innych oznak zycia w promieniu 50 metrow.
Delta-Signis-45 posiada réwniez wbudowany diagno-
stor, ktéry umozliwia pelng regeneracje Zywotnosci
w ciagu godziny.

OBASI VARONIUS,

WoLNY KuPIEC

Obasi to najmlodszy czlonek Dynastii Varonius,
zdeterminowany otoczy¢ swe imi¢ nimbem boha-
terstwa, a nastepnie przejS¢ na emeryture i zy¢ jako
rentier jak najdalej od wszelkich pél bitew. Jest ostrozny,
ale nie tchorzliwy — po prostu zbyt bardzo cieszy si¢
przyjemnosciami zycia, by za szybko si¢ z nim roz-
sta¢. To wygadany blagier i ekspert w dobijaniu tar-
gow. Jego pofaczona z wrodzona ambicja elokwencja
wiele razy napytata towarzyszom biedy, lecz kilka razy
réwniez wyciagneta ich z klopotow.

Elokwencja

Raz na gre Obasi moze automatycznie przekona¢ do
swoich racji dowolng postac.
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