Rezultat Testu Magii

Obliczanie wymaganego Rezultatu czaru

Liczba Kluczy Czaréw +] za kazdy klucz
+
Ztozonosc Efektu # za kazdy element sktadowy
kontrolowanie stworzenie (Zywiot, Bariera)
nadanie ksztattu (Transformacja) trafienie w cel
precyzja upodobnienie
przemieszczenie (Telekineza) zmiana (Transformacja)
samoczynnos¢ (Moc) wymuszenie Przecietnego Testu
+
Sita Efektu +] za Utatwienie/Utrudnienie Testu + I +1 za 1 Potegi
5 Obrazen kontrolowanego celu
X
Mnoznik
. . . . . tygodnie
Czas 1 Akcja Rundy minuty  godziny /1 sesja dni 1ygoz dzia{/
t@gf;; bazowy 1 2 3 4 5
albo 1K10) miesigce  lata /1 opowiesc dekady stulecia tysiaclecia / trwale
6 7 8 9 10
na siebie lub . . g 2 .
dotykana promien Potega metrow albo promien w metrach gll_)o llcgl?a Oddziat
Obszar osobe Potega celow celow (Potega + Umiejetnosc)
Bazowy 1 2 3
x1 m / zasieg bliski x10 m/ zasieg Sredni UL dr:lé IiiaS'Qg x1 km / okolica
Zasieg
(Potega+ ! 2 3 . 2
Umiejetnosc)  x10 km / prowincja x100 km / kraina 4020 e i X10 000 km /
Lainow Stworzenie
5 6 7 8
. Niewielkie Przecietne Duze
Zagrozenie Nieznaczne (nieludzie (nieopanowane (sity zycia Ogromne
dla . _rel Sy A (moce piekielne)
czarownika i potwory) zywicty) i Smierci)
Bazowy 1 2 3 4

Zsumuj podane modyfikatory i dodaj 1, by uzyskaé¢ mnoznik.
Jezeli wystepuije tylko jeden czynnik za 1, mnoznik to x2 (=1+1).
Czar, ktéry ma dziataé dni (3), w promieniu Potega metréw (1), rzucany na miejsce oddalone o kilka kilometrow
od czarownika (3), na przyktad magiczny podstuch prywatnej komnaty hrabiego na jego zamku, bedzie miat
podstawowy koszt pomnozony x8 (=1+3+1+3).

Orientacyjne koszty efektéw magicznych w Rezultacie Testu Magii

Kosz
t Efekt Przyktad Koszt Efekt Przyktad
3 prosty pEReTe svwe'cy' Przemesmme 18 bardzo trudny uleczenie zarazy
ksigzki
przygotowanie kapieli, . ) zmiana pogody nad catg
6 tat 21 t
awy uleczenie 1 Rany niesamowity okolica
9 przecigtny kula ognia o sile 4 (20 Obrazen) 24 zadziwiajacy powstrzymanie pradu rzeki
12 magajac uleczenie 3 Ran 27 tytaniczn RO Pl G
Wymagajacy nt y caty oddziat wojska
15 iy telepatyczne potaczenie z kim$ B oy Arcymistrza ukrycie magiczng iluzjg catego

w innym miescie miasta.



