Potencjaly

Atletyka 12
Béjka 11
Czujnos¢ 13
Dedukcja 9
Empatia 16
Falszerstwo 14
Hazard 15
Interesy 14

Jezyk: krasnoludzki 10

Jezyk: Starsza Mowa 10

Lamanie magii 13 L0 4
Miastowy 12 EMOCTEA(uS)
Nieugietos¢ 17 FACH ’
GRACJA 9
Odwaga 14 )
REAKCJE | 7
Oszustwo 16
> - - ROZUM | 6
erslwalj]a TEMPO | 5 " Nagroda "
Putapki 11
P WOLA 8 Kolejki w kazdej karczmie
Rzemiosto 8 FART 10 od gér Amell po Smocze
Skrytosc 15
Sztuka Przetrwania 12 PP 0 Eup
Urok 17 BIEG 15 v . .
Wlamania 9 6z zaprzezony w mula
SKOK 3 Towary za 5000 koron
Wyksztalcenie 10 PZ 35 1250 koron
2a 1k6 codziennych fantéw
Wyt i 13 Y
yirzyma (?SC PW 35 Narzedzia ztodzieja
Zastraszanie 13 ZDR. 7 Butelka krasnoludzkiego spirytusu
Zreczne palce 14 UDZWIG | 95 20 beltéw do kuszy
5 beltéw przeciwpancernych
5 bettéw przeciwpiechotnych
Potencjal w Uniku 13

Potencjal Zejécia z linii | 12

Rudolf Kazmer

Pancerz podwojna
. . *
peeswania ) \Wiedza powszechna (Wyksztalcenie PT:13)
Wyparowania 8 Mato kto wie o Rudolfie Kazmerze i bardzo mu to odpowiada. To sprytny skurkowaniec, co to zjeZdzil wszystkie
Bonus z ras +2 Krélestwa Pétnocy i wigkszos¢ paristw bluszczowych Nilfgaardu. Tu kupi, tam sprzeda. Pono¢ chetnie handluje
Y z buntownikami i ruchami oporu zwalczajgcymi Czarnych. Jakby mnie ktos pytal, to bym rzekt: prawdziwy

bohater! Jak spotkasz Rudolfa w przyjemnej suchej tawernie i postawisz mu piwko, zyskasz swietnego kompana.
Strzez sig jednak! Chodzq stuchy, ze to szanowany cztonek Scoia’tael i zawsze podrézuje za nim dla ochrony
komando elfow i krasnoludéw, samych zakapioréw. Oczywiscie w petnej odleglosci, zeby nie zwracaé uwagi,
co nie? Nie zadzieraj z tym krasnoludem, to twarda sztuka!

—Rodolf Kazmer



Wiedza specjalistyczna (Wyksztalcenie PT:16)

Rudolf Kazmer to wedrowny kupiec i przemytnik, ktory zaopatruje buntownikéw z Pétnocy. Jest sprawny w swoim fachu. Urodzit
sie w Mariborze w rodzinie krasnoludzkich emigrantéw z Mahakamu. Zawsze uwazal si¢ za Temerczyka i nigdy nie wspolpracowat
ze Scoia’tael. Uwaza ich za ekstremistow, glupcéw i furiatéw, cho¢ sam musial nie raz mierzy¢ si¢ z rasizmem Kroélestw Pétnocy. Rudolf
wierzy gleboko w to, ze mozliwa jest koegzystencja ludzi i nieludzi, o ile obydwie strony przestang si¢ nawzajem mordowac.

Ten krasnolud odbyl stuzbe wojskowa podczas obydwu wojen z Nilfgaardem. Zostal wtedy sprawnym kusznikiem i nauczyt sie
dobrze wlada¢ toporem. Rudolf stuzyt jako zwiadowca i snajper, brat udzial w dzialaniach partyzanckich i walczyl w wigkszych bitwach
w formacjach strzelcéw. Nie uwaza si¢ jednak za wybitnego wojownika. Lepiej zna si¢ na kupiectwie oraz wymuszeniach.

Po zakonczeniu Drugiej Wojny z Nilfgaardem, Rudolf zostal kupcem i zaczal podrézowaé po Krolestwach Pdinocy prowadzac
interesy oraz oddajac sie hazardowi, ktdry jest jego pasja. W momencie wybuchu Trzeciej Wojny z Nilfgaardem zmienil swoje podejcie,
stajac sie przede wszystkim przemytnikiem pracujacym wzdluz linii frontu i dostarczajacym odcietym od aprowizacji oddzialom z Péinocy
zywno$¢, bron, pancerze i wszystko, czego potrzebujg. Dostawal sie do oblezonych miast i odnajdywal jednostki zepchniete w dzikie ostepy.
Rudolf nie jest spekulantem. Bierze od zolnierzy pieniadze, ale zwykle daje im znizke, nawet wobec zwyklych klientow.

" Redukcje " " Odpornosci " " Podatnosci "
|| - | || - | L awisidea |
Ataki

Nazwa Potencjal | Typ | Obr. | Trw. | Zasieg Efekty Ciosy
Puginat 12 C/K | 2k6+4 10 — krwawienie (25%) 2
Ciezka kusza .
19 K 5ké 15 300 m wolne przetadowanie 1
krasnoludzka
Krasnoludzki topér 15 C 5k6+7 15 — — 2
Z niejednego pieca (15) Plecy (14)
Poswiecajac Akcje Rudolf moze zdaé test tej zdolnosci Po przybyciu do nowej osady Rudolf moze po$wieci¢ Akcje
na PT podane przez MG, zeby przywola¢ z pamieci izdac test tej zdolnosci o PT zaleznym od wielkosci osady,
odpowiedZz na pytania o przedmiocie, kulturze czy aby podnies$¢ swoja Stawe w tym miejscu na 1ké tygodni
regionie, wspominajac ktora$ ze swoich podrozy. o 1 za kazde dwa punkty, o ktére przebit PT (minimum 1).
Za bezcen (13) Paser (14)
Poswiecajac Akcje podczas kupowania przedmiotu Rudolf
moze zdac test tej zdolnosci na PT podane przez MG, zeby Poswiecajac Akcje Rudolf moze zda¢ test tej zdolnosci
znalez¢ innego sprzedawce oferujacego ten sam towar na PT podane przez M@, aby znalez¢ kupca na szemrany
za pol ceny. PT jest zalezne od normalnej dostepnosci przedmiot. Ten nie bedzie zadawal pytan, zaptaci
przedmiotu. W ten sposéb nie mozna zdoby¢ sprzetu rynkowa cene i nie doniesie na Kazmera wtadzom.

eksperymentalnego, wiedzminskiego ani unikatéw.

Informatorzy (16) Dluznik pod bronia (13)
Poswiecajac Akcje Rudolf moze wykonal otwarty test
Poswiecajac Akcje Rudolf moze zdac test tej zdolnosci na tej Zdolnosci. Wynik to budzet punktéw, ktére moze
PT zalezne od wielkos$ci osady, by zyska¢ pomoc sierot rozdzieli¢ miedzy rézne wlasciwosci wojownika, ktéry
albo wldczeg, z ktérych kazde daje mu bonus +1 do testow stawi sie na jego rozkazy (patrz strona 67 podrecznika
Miastowego. Pomoc kazdego z nich kosztuje 1 korone. podstawowego). Dluznik bedzie stuzyl przez 4 dni

i przyjmie kazdy rozsadny rozkaz.




