Pehrzy/lwszt Ostanianie
wyszkolony Reakcja
Kiedy sojusznik
znajdujacy sie w
promieniu  Krzepy
metréow od postaci
ma otrzyma¢ Rany,
Powszechny dostaje o 1 Rane
. ) mniej.
Knecht
(Biora)
Popis
. ) Akcja/Reakcja
Posta¢c wymusza na
Rozjemca przeciwniku Test
(Gérskie Klany) Strachu  (poziom jej
Walki). Spektakularna

Porazka powoduje, ze
wrog ucieka, poddajac
Pojedynek lub Walke.

Bonus +1 do Reputacji

o)

Korsarz/mlinzi

(Kalinda) w grupie obserwatorow
.) (oile Rep. 3 lub mniej).
Siepacz
(Kaplas) Szarza
Posta¢ przemieszcza
) sie 0o 2 dystanse /
Wdziek metrow
Pojedynkowicz [l (minimum 5 metrow)
(Laion) i zadaje celowi
| Obrazenia réwne
. ‘ swojej Krzepie (+bonus
. z broni). Szarze mozna
Szermierz wykona¢ zza Ostony,
(Umajar) doptacajac 2 Rezultatu,

brori srednia

bron ciezka

Pchniecie ksigzece
Posta¢ zadaje celowi
1k10/2 Ran, z minimum
wyznaczonym  przez
Potege (czyli jesli
Gracz wyrzuci 1",
a posta¢ ma 3 Potegi,
zada 3 Rany). Wielcy
mistrzowie zabijajq tak
przeciwnikéw jednym
pchnieciem.

brori srednia

Riposta
Reakcja

Trafiona posta¢ zadaje
atakujagcemu doktadnie
tyle samo Obrazen (w
Rany lub Zmeczenia),
ile otrzymuije.

Nie paruje jednak ciosu
i otrzymuje go w
catosci.

bron srednia
bron lekka,

Wejscie ciatem
Posta¢ zadaje celowi
Obrazenia réwne Krzepie
w Rany (ignorujg zbroje).
Nie dodaje sie do nich
bonusu z broni. Cel musi
w nastepnej Akcji
wykonaé¢ Ruch, by wréci¢
do zwarcia. W wersji
drozszej przeciwnik
zostaje przesuniety o Sita
nacierajgcego metrow.

Podciecie

Cel zostaje przewrdcony.
Taka  posta¢é  musi
w swojej kolejce
po$wieci¢  dodatkowe
3 Rezultatu, zeby wstaé
(w Akcji albo Reakc;ji). Do
tego czasu dziatania
fizyczne kosztujg +2
Rezultatu.

Ataki zasiegowe zadaja
przewréconemu o 1 Rane
mnie;j.

bron ciezka
bez broni

Rozbrojenie

Przeciwnik traci jedna
z trzymanych broni.
Jezeli jest to jedyna jego
bron, musi walczyé bez
niej, a niektdre dziatania
wychodzg poza Intencje.
Rozbrojony moze teraz
wykonac specjalng
Akcje za 5 Reazultaty,
by podnies¢ utracong
bron.

Zdradziecki
cios

Brudna sztuczka

zadaje celowi
w  wersji tarszej brori srednia
2 poziomy Zmeczenia, ./

a w wersji drozszej
4 poziomy Zmeczenia.




