Tworzenie postaci w skrécie

0. Stworzcie Frakcje, okreslajac jej Cel, Przeszkode
na drodze do niego oraz charakter (dwa pierwsze
Rozwiniecia) oraz wspélny jezyk;

Przed rozdaniem bonuséw kazda z siedmiu Cech postaci
ma poziom 2. Umiejetnoéci majg poziom 0. Wszystkie
postaci znajg tez wspolny jezyk wybrany przez Graczy
dla Frakeji (zwykle jest to szlachecki albo obsprach).

1. Wybierz Réd, zapisz bonus do Cechy i wybierz trzy
sposrod czterech Umiejetnosci. Nazwij swojg postac.

2. Stworz liste Dziedzictw. Mozesz wybraé¢ od trzech
do szesciu, ale budzisz tylko dwa sposrod nich.
Nie mozesz wybra¢ dla postaci Wady ani Zalety
wskazanych przy opisie Dziedzictwa jezeli jest ono
przebudzone. Mozesz je jednak zatrzymac, jesli
pochodzg ze Szkolenia. Do Dziedzictw podobne s3 Moce
Krwi, talenty Rodow wykupywane za PD.

Aspekt Potegi to powdd, dla kidrego postac stata sie
Bohaterem opowiesci.

Los: przeznaczenie i wyroki sit wyzszych.

Szczescie: fart i zbiegi okolicznosci.

Wola: $wiadoma decyzja o wzigciu spraw w swoje rece.
Ambicja to gtdwne pragnienie postaci. Gracz moze
poprosi¢ o Punkt Potegi, gdy Ambicja objawi sie
w odgrywaniu, ale tez wtedy, gdy postaé¢ zrobi wazny
krok na drodze do jej realizacji. Typowymi ambicjami
sy Bogactwo, Mitosé, Moc, Stawa, Wtadza, Wiedza
czy Zemsta.

Cnota to jeden z wielkich ideatéw waznych dla kultury
Imperium. MG powinien od czasu do czasu nagrodzic
istotne dla fabuty oddanie Cnocie punktem Reputacji.
Kluczowymi Cnotami sg Cierpliwosc, Honor, Lojalnosé,
Odpowiedzialno$¢, Odwaga, Powiecenie oraz Sita Woli.

3. Wybierz Szkolenie, zapisz bonus do Cechy i Zalete Pozycja
(wersje za 4 punkty) oraz wybierz trzy z czterech 3 -
Umiejetnosci. Poziom Opis
4. Sposréd  wybranych ~ Umiejetnosci  wybierz Banita | 3 IV Autorviet
dwie Mistrzowskie i przydziel im poziom 4. Zyskujesz 0 et y. rebdin
w nich Specjalnos¢ oraz pierwsza Zdolno¢ Mistrzowska. utrata postaci
Pozostate wybrane maja poziom 2. 1 Ludzie bez miejsca: ciury obozowe, zebracy
5. Wydaj 10 Punktéw Doswiadczenia. 2 Chtopi osiadli
6. Wybierz Ambicje, Cnote i aspekt Potegi (opis 3 Drobnomieszczanstwo i stuzba
charakteru). Rozdziel 3 poziomy Reputacji. Zapisz poziom > s S
x i ¥ : 4 Mieszczanie i specjalisci
Pozycji spotecznej 4 i Ekwipunek.
Postac ma dwa komplety ubran, jedng bron, konia > Drobna szlachta
(jedna rzecz jest dobrej, pozostate przecietnej jakosci) 6 Srednia szlachta
:Jr:'ce:rz]elt'g\é\;lnowartos'é 2 sztuk ztota w bizuterii i drobnych 7 Arystokraci
: ek, 8 Rodziny panujgce Rodéw
7. Zanot ot ! 2 3 E
s e A 9 Wtadcy Rodow, cztonkowie rodziny
Krzepa = Sita + Wytrzymatos¢ imperatorskiej
Umyst = Inteligencja + Intuicja 10 Imperator, Arcykaptan
Wdziek = Charyzma + Zrecznos¢
Koszt w Punktach Do$wiadczenia Reputacja
Rozwidj Koszt w PD Poziom Status w grupie Infamia
+1 do Umiejetnosci | nastepny poziom 0 nieznany. praworzadny
2 3| 3PD 1 niesprawdzony szelma
- 2 rozpoznawany podejrzany
+] do Cechy | nastepny poziomx 5 3 jeden z nas” niegodziwiec
2 >3 [15PD 4 szanowany infamis
+] poziom Mocy Krwi | nastepny poziom x 5 5 ylvzgr do ) Eotr, utrata postaci
0 >115pD  hasladowania
Suma poziomow Zasieg Reputac;ji
Zaleta | podany koszt f
o 5 znany w okolicy
Przy]am?l i A : ' 10 znany w prowingji
Specjalne | zgodnie z opisem 15 2o e ReSita
. 20 znany w regionie Imperium
= 43P|:|’3Dz?riez§lzeia{ 30 znany w catym Imperium
+5 PD za opowies¢ 50 znany na catym Stworzeniu




Borus o sty
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m Charyzma Etykieta, Heraldyka, Przewodzenie, Wiedza o Imperium Krew Lwa
o imuica  Eiykieta Jeddziectwo, Opanowanie, Wiedza omieludziach  KrewElfow
Szkolenie Bonus do Cechy Umiejetnosci Zaleta
Artysta Charyzma Fach, Sztuka, Wiedza o Imperium, Wysportowanie Patron / Przystuga
Ochroniarz Wytrzymatosé Leczenie, Opanowanie, Polowanie, Walka Po}esitr;all \tI)VL:ljlglw a
22 o . . Statek /
Odkrywca Zrecznosc Fach, Jezyki, Religie, Wiedza o nieludziach Urodzony zeglarz
. P . . . Doskonaty sprzet
Szermierz Zrecznosc Etykieta, Opanowanie, Walka, Wysportowanie / Styl walki
. . . . . Szlachectwo /
Szlachcic Inteligencja Etykieta, Heraldyka, Przewodzenie, Walka dwaje Stug (2)
Szpieg Intuicja Etykieta, Wptywy, Wysportowanie, Ztodziejstwo Przyjaciel / Przystuga
Uczony Inteligencja Wiedza o Imperium, dwie dowolne Umiejetnosci Wiedzy Majatek / Patron
Urzednik Charyzma Etykieta, Jezyki, Prawo, Retoryka Majatek / Urzad
Wynalazca Intuicja Alchemia, Fach, Manipulacja, Technologia Doskwaartsyzfgtrzet /
Zotnierz Sita Opanowanie, Przewodzenie, Strategia, Strzelanie Doskog;tj);is;frzet/

GirskieKany | Kalinda [  Lsion |  Umsjar |

Bron Rodowa Tak Tak Tak Tak Tak

Dar Jezykéw Nie Tak Tak Tak Tak

BTN .« w e

Dziecig Sidhe Nie Tak Nie Nie Nie

Dziecie Trentona Nie Nie Nie Tak Nie

m Nie Nie Nie Tak Tak
| Kodeks | Tak Tak Tak Tak Tak
B e e
[ Majgek | Tak Nie Nie Tak Tak

BT . w« w

Przyjaciel Krasnoludéw Tak Tak Nie Nie Nie

D N W Ne

Wiez ze Zwierzeciem Tak Tak Tak Tak Tak

Zapiekta Zemsta Tak Tak Tak Tak Tak

Zywiot Pokrewny Tak Tak Tak Nie Tak



WIEDZY PLEBEJSKIE
Jezyki Fach
UM]'EJE'I_NOSC] (Inteligencja) (Wytrzymatosc)
Prawo Jezdziectwo
(Inteligencja) (Zrecznosd)
. Religi Kupiect
SZLACHECKIE MAGICZNE ZOENIERSKIE clge o
(Inteligencja) (Charyzma)
Etykieta Alchemia Opanowanie Technologia Leczenie
(Intuicja) (Inteligencja) (Inteligencja) (Inteligencja) (Inteligencja)
Heraldyka Praktyka magiczna Przewodzenie Wiedza o Imperium Magia ludowa
(Intuicja) (Potega) (Charyzma) (Inteligencja) (Potega)
Manipulacja Teoria magiczna Strategia Wiedza o Mroku Polowanie
(Intuicja) (Inteligencja) (Intuicja) (Intuicja) (Intuicja)
Retoryka Wiedza magiczna Strzelanie Wiedza o nieludziach Rolnictwo
(charyzma) (Inteligencja) (Sita) (Inteligencja) (Wytrzymatosc)
Sztuka Wrdzbiarstwo Walka Zakazana Wiedza Ztodziejstwo
(Zrecznosc) (Intuicja) (Zrecznosc) (Intuicja) (Inuticja)
Wptywy Zielarstwo Wysportowanie Wiedzao... Znajomos¢ prowincji
(Potega) (Intuicja) (Wytrzymatosc) (Inteligencja) (Inteligencja)
Koligacje*™ (2) Oddziat (2, 4, 6, 8, 10) Szosty zmyst (4+)
Banicja (2-5) Kontrakt matzenski* (2-3)  Btogostawieristwo (10) Patron (4) Swiecenia (2, 4, 6, 8,10)
Bekart* (5) Natdg (1-3) Cnotliwy (3) Potezna budowa (4, 10) Tytut (4, 6, 8, 10)
Blizna (3) Niepismiennos¢ (2-4) Dar jezykow (4) Przyjaciel (4, 6, 8, 10) Urzad (4, 6, 8)
Bron Rodowa* (2) Poszukiwany* (2) Doskonaty sprzet (4) Przystuga (1-5) Urodzony Zeglarz (4)
Chorowity (3, 5) Podopieczni (1-3) Elfia gibkos¢ (3) Regalickie Uczen (4)
Dtug* (3) Utornosé (5) Fart (6) wyksztatcenie (10) Warsztat (4+)
Dtug honorowy™ (2, 3) Wieszczy trans (2) Koligacje (3) Stuga (1-3) WiezZ ze zwierzeciem (4)
Elfi wyglad (2) Wrog (1-5) Majatek (2, 4, 6,8,10)  Spokojny umyst (4,10)  Zastuzony przodek (4)

Furia (3) Zdrajca w rodzinie* (3) Mistyczny talent (4) Statek (4, 6, 8, 10) Zdrajca w rodzinie (4)
Infamia (3) Zhanbiony przodek (3) Moc Krwi (10) Styl Walki (4+) S
Znajomosci wsrod
Nieskazitelna opinia Szlachectwo Krasnoludéw (4, 10)
Klatwa (1-3) Ztamany kodeks (3) %.10) 2.4 6,810
Moce Kywi
Przyrodzone Nieziemskie
Krew Krew Krew Krew Krew Krew Krew
Bfow  Kalindy NiedZzwiedzia  Orkow Wzgorz | Demondw Smoka




