Chlop

Ciemnota (WOLA)

Chlopi boja si¢ na wszelki wypadek tego, co
nieznane. Nic dziwnego, niejedno na $wiecie
prébuje ich zabi¢. Strach i ciemnota daja im sie.
Kiedy pierwszy raz Chlop spotyka dang inteli-
gentny istote o Powazaniu Grozny albo Pogar-
dzany, moze uzy¢ tej zdolnosci w tescie przeta-
mania EMOCJT celu. Jezeli mu si¢ powiedzie,
strach zmienia si¢ we wscieklos¢. W testach
Nieztomnosci i Odwagi Chiop otrzymuje bonus
réwny swojej Ciemnocie az do konca starcia.

Kiedy Chlop zwoluje sobie podobnych, otrzy-
muje bonus réwny polowie Ciemnoty do
testow Przywodztwa.

»W czasie zamieszek ginie
siedemdziesieciu szesciu nieludzi,
w tym wiedzmin Geralt z Rivii,
pchniety w pier§ widlami przez
czlowieka, o ktérym wiadomo
jedynie, Ze nazywal sie¢ Rob
i mial dlug w wysokosci trzech
koron w lokalnej karczmie.”

— Vernon Roche

Slyszeliscie pewnie, zem dorastat w Maribo-
rze. Przyjemne to miejsce, nie zebym narzeka.
Miejscowi prawie Ze okrzesani i poki samemu
sig nie zalazto im za skore, zostawiali cig w spo-
koju. Za mtodu trzymatem si¢ z kucharzami
i wiesniakami. Dobre czasy, mite wspomnie-
nia, wazne doswiadczenie. W koticu nikogo
nie ma wiecej na Kontynencie, niz chtopow.
Z tych wiegkszos¢ to wiesniacy. Na trzezwo
bardzo spokojni. Znajg si¢ na roli, majg do-
brg reke do zwierzgt. Mowi sie czasem, ze sqg
wsrod mich i tacy, co sig parajg ludowg ma-
gig. Cholera ich wie. Slyszatem tez, Ze czasem
magiczne rytualy dzialajg, nawet jak ktos nie
umie czarowac.
Kucharzy tez na Swiecie niemato. W kazdej
wiosce potrzebny jest ktos, to dobrze oprawi
zwierzyne i sprawi, Ze upolowany jele# nie sma-
kuje jak podeszwa. Kto ze mng jadal ten wie, ze
to nie moja specjalnos¢. Ostatnio, jak mi kazali
gotowacd, to potem dtugo z krzakéw mi ublizali.
Innych przepisow mnie mateczka uczyta - i te
sq catkiem jadalne, tu was zapewniam.
No i sq parobkowie. Tacy wielce si¢ trudzg,
dzwigajgc pono¢ calg drabing feudalng na
swych barkach. Cigzko pracujg, to i tego pijg,
co potwierdzi kazdy, kto kiedys poszed? z doke-
rami ,na tylko jedng kolejke”. Potrafig zabalo-
wac, mowig wam! Ostatnim razem przy takich
harcach prawie stracitem ucho. UwaZzajcie na
chtopakéw z Bremervoord!

Rudolf Kazmer
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i cemns. DTZEWKO RoZWoju Chlopa

Bonus dawany Chlopom przez
Ciemnota (WOLA)

ich zdolnos¢ charakterystyczng
sz.1aia1 na WShZYSLkI,Ch Bohgterow Chlopi boja si¢ na wszelki wypadek tego, co nieznane. Nic dziwnego, niejedno na Swiecie probuje ich
niezaieznych, t(.)rzy M€ PO~ zabi¢. Strach i ciemnota daja im sife. Kiedy pierwszy raz Chlop spotyka dang inteligentng istote o Powa-
siadajg okreslonej Profesji ani Grozny albo Pogardzany, moze uzy¢ tej zdolnoci w tescie przetamania EMOC]T celu. Jezeli mu sie
powiedzie, strach zmienia si¢ we wscieklos¢. W testach Nieztomnosci i Odwagi Chiop otrzymuje bonus

nie nalezg do jakie$ szczegélnej
organizacji (np. tajnej policji,  réwny swojej Ciemnocie az do korica starcia. Kiedy Chlop zwoluje sobie podobnych, otrzymuje bonus

gremium profesoréw uniwersy-
tetu w Oxenfurcie itp.).

PT testow Rzeznika

rowny polowie Ciemnoty do testow Przywodztwa.
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Zbiory

Rzeznik (FACH)

Harowka

Kiedy Chtop oprawia fizycznego

Lata ciezkiej pracy nie zabi-

Wvzwanie PT . . . ., potwora albo zwierze, moze wy- b’ Chl(}Pa’ 2 Wlmocnib,’
’;mste = I A llgiee‘é’; R ag | oma et Raeinika o trudnode | Jego cialo § naucyly radsi
. zbiera ro$linne skfadniki ) @ 5550 JAL S - i
Zlozone 16 wyzwanie. Przy sukcesie udaje mu ta. Posta¢ dodaje podwojona
Trudne 20 alchemiczne, uzyskuje do- e wydobvé maksvmalna liczb warto$¢ Haréwki do swojego
datkowo tyle ich porcji, ile any Y Sym hallu ¢ [ Udzwigu. W testach Krzepy
wynosi polowa zdolnosci Jecnego 2 OgaicZlYCh WPOW- 1 Wytrzymatoci wykonywa-
Zbiory (minimum +1). Test mozna wykonac oddzielnie | nych dla oddania pracy fizycz-
, dla organéw potwora, ale tylko [ nej Chtop zyskuje bonus row-
PT testow jednokrotnie dla kazdego z nich. ny potowie Har6wki.
Zaklinacza Zwierzat Zaklinacz zwierzat (EMOCJE) Rosolek (FACH) Samogon (FACH)

calg potrawe. Specyfik psuje sie po
24 godzinach od przygotowania.

Chlop potrafi ze wszystkiego

Nieopisane bestie || PT Gotujac przez dziesie¢ minut mie- | zrobi¢ nalewke. Wykorzystanie
Kozy 18 szanke po porgji trzech réznych | tej zdolnosci wymaga poswiece-
Krowy 12 Uzycie tej zdolno$ci wyma- | substancji alchemicznych, Chlop | nia Akcji, zmieszania porcji do-
Kroliki 12 ga po$wiecenia Akcji i wy- | tworzy lecznicza zupe, ktéra po- | Wolnej substandji alchemiczne]
konania testu przetamania [ moze na wszystko. Faktycznie, | * POr9? elolieli { v ety
Kury 15 . . . testu Samogonu na PT 14. Przy
WOLI oswojonego zwierze- | ma ona szans¢ usunac z tego, kto ukeesie. kazdy ki ife sie tak

Owce 9 ia. W razie sukcesu, wyko- | ja zje, efekty mdloéci, pijany oraz i
cla. > WY 178 ) » pyjany doprawionego trunku musi wy-
Pszczoly 21 nuje ono polecenia Chlopa tak [ zatruty. Jest ona réwna 5% r1azy | jonac test Wytrzymatosci na PT
Swinie 15 dokladnie, jak tylko potrafi. | poziom Rosolku. Leczony zjada | 12+Samogon twércy. W razie

porazKki jest pijany. Jesli warto$¢
Samogonu to 5 lub wiecej, skut-
ki tego efektu s podwajane.

Ludowa madros¢ (FACH)

Maminy bigosik (FACH)

Odgryzanie ucha (CIALO)

Moze i magia nie jest dla kaz-
dego, ale trzymajac si¢ przy-
stow, madrosci i obyczajow
mozna pomaoc swojemu Szczg-
$ciu. Wykorzystanie tej zdol-
nosci wymaga Akgji i zdania
testu Ludowej madrosci na
podany dalej PT chlopskiego
sposobu. Poszczegolne efekty
maja tez specjalne wymagania.

Raz dziennie przy uzyciu
narzedzi kucharza Chlop moze
poswieci¢ 1 godzine, zeby przy-
gotowac bigosik wedle rodzin-
nego przepisu. Taka potrawg
mozna nakarmic szostke ludzi.
Dziatanie zalezy od wykorzy-
stanych ~ skfadnikow (patrz
tabela). Efekty bigosiku utrzy-
mujg sie przez 24 godziny.

Jezeli Chlop jest w chwycie czy
przytrzymywany przez inng po-
sta¢ lub potwora, moze poswieci¢
Akgje i wykona¢ test przetamania
GRAC]I trzymajacej go istoty.
Jezeli odniesie sukces, odgry-
za kawalek ucha (lub podob-
nej czeSci ciafa), co konczy
natychmiast chwyt czy przytrzy-
manie oraz powoduje u celu
utrate 1k6 PZ (nie mogg to by¢
w zaden sposob obnizone).
Dodatkowo potraktowana tak po-
sta¢ otrzymuje kare -1 do testow
Amoréw i Uroku.




Ludowa madros¢

owoce berberki (x4), surowe migso (x2)

Chlopski sposob | PT Dzialanie
, Wez dwie porcje Aetheru i jedng porcje Vitriolu, a takg mieszankg zmyjesz catkiem krew z pieciu
el 8 metréw kwadratowych, ze $lad nie zostanie.
Jak przepowiedzie¢ 10 Patrzaj uwaznie to na niebo, to na zwierzeta, a powiesz z pewnoscia, jaka pogoda bedzie przez
pogode najblizsze dwadziescia cztery godziny.
ekt e 12 Sple¢ trzy porcje dowolnych roslinnych substancji alchemicznych w okragly wianek i wt6z na glo-
P we, a nie zapomnisz niczego, co si¢ wydarzy przez nastepne dwadziescia cztery godziny.
Jak plugastwo ez piec porcji substancji alchemicznych i uczyn z nich krag o promieniu dwudziestu metrow.
Wez pigé b Ichy h A h k dwud 5
Plug ., 14 | Wszelkie Bestie i Insektoidy musza zda¢ test Wytrzymatosci o PT réwnym wynikowi testu Madro-
przegonic o . iy . - :
$ci ludowej, zeby wejs¢ na ten obszar, tak je mdli¢ bedzie.
Jak koszmary 16 Ubrania wywrd¢ na lewa strone, kapelusz lub czape no$ tyt na przéd i starg rymowanke powtorz,
rzegonic a tej nocy nie zaznasz koszmarow (normalnych ani nadprzyrodzonych).
przeg j nocy k ow (normalnych ani nadprzyrodzonych)
Jak czarng magie 18 Wez porcje drewna, wyrzezbij na niej tajemne znaki i no§ przy sobie. Kiedy kto$ obfozony klatwa lub przeklen-
ujawnic stwem bedzie blisko ciebie (w promieniu pieciu metrow), zaraz drewno sczernieje. Jednorazowego uzytku.
» Wez jedna porcje pidr i po jednej pordji z trzech roznych substancji alchemicznych. Zrobisz z tego amulet, piesci-
Jak szczgdcie J ) Jecie) por) " ) 24 5
3 - 20 | detko na szczgécie. Daje on tyle FARTA, ile tworzacy go ma Madrosci ludowej. Takie punkty FARTA nie odnawia-
Sprowadzic ja sie i mozna je uzy¢ tylko do jednorazowego wsparcia. Nie mozna wykorzysta¢ kilku amuletéw jednoczesnie.
Mamimy bigosik
Przepis Skladniki Dzialanie
Daje odpornos¢ na strach oraz naturalne Wyparowania na catym
Na animusz blekot (x3), piwo (x3), ciele réwne 1/3 Maminego bigosiku. Te Wyparowania sumujg sie

z tymi z noszonego pancerza, ale zastepuja te dawane przez wiasci-
wos¢ rasow krasnoludow Twardziel, o ile s3 wyzsze.

Kto spozyje te potrawke, ten otrzymuje efekt mdlosci do momentu,

Na przeczysz-
czenie

blekot (x3), ptatki ciemiernika (x3),
przestep (x2), wronie oko (x5)

kiedy zda test Wytrzymalosci na PT réwne wynikowi testu
Maminego bigosiku albo efekt normalnie ustaje.

Na zdrowienie

jemiofa (x3), kosci bestii (x4), psie sadlo (x2),
wldékna han (x3)

Zmniejsza liczbe dni potrzebng do wyleczenia Rany Krytycznej
0 polowe wartosci Maminego bigosiku (minimum -1 dzien).

Na amory

kapryfolium (x3), owoce ballisy (x3),
surowe mieso (x2), szytnance (x4)

Spozycie daje bonus do testow Amoréw réwny potowie Maminego
bigosiku oraz dodatkowe PW réwne 3 razy Maminy bigosik.

Na zatrucia

jeczmien (x3), siarka (x2),
surowe mieso (x3), tegoskor (x4)

Kto zje te potrawke zyskuje bonus rowny polowie Maminego bigosi-
ku do zdejmowania efektu zatrucie oraz redukcje wobec obrazen od
trucizn i zatrucia.

Na rozgrzanie

jeczmien (x5), korzen pimentu (x2),
kosci bestii (x2), tegoskor (x3)

Czyni spozywajacego odpornym na efekt zamrozony i pozwala prze-
trwa¢ na zimnie dodatkowa liczbe godzin réwng Maminemu bigosikowi.

Bron chlopska

Nazwa | Typ | Cel | Dostep. | Obr. | Trw. | Recz. | Zasieg Efekty Dyskr. | Wzm. | Waga | Cena
Widly K -2 C 2k6+2 | 15 2 NIE krwawienie (15%) [ Brak 0 2 115
Laga M | +0 C 2k6 | 10 2 NIE | dluga, stluczenia | Brak 0 3 96
Kosa C/K| -3 C 3k6 | 10 2 NIE | dluga, chwytajaca [ Brak 0 3,5 | 126
Laska pasterska [ M | +0 C 1k6+2 | 10 1 | CIALOx2m | sttuczenia M 0 1 14
Lopata B | -3 C 2k6 | 15 2 NIE sttuczenia Brak 0 2 105
Sierp C/K [ +0 C 1k6+2 | 10 1 NIE chwytajaca S 0 1 76




