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PRZYGODY W REIKLANDZIE

« W REIKLANDZIE -
CZEKA PRZYGODA!

Zebrane tutaj pomysty na przygody maja za zadanie zainspirowaé
Mistrzéw Gry do obmyslania witasnych historii wykorzystujacych
miejsca opisane w Rozdziale 10: Wspanialy Reikland podrecznika
podstawowego do WFRP. Znajdziecie tu tez troche dodatkowych
informacji o Reiklandzie jako takim. Lokacja wykorzystywana w da-
nym pomysle jest zapisana pogrubionym tekstem. Mozecie j jednak
zmieni¢ na inna, jezeli taka wasza wola.

GORY, WZGORZA
I VORBERGLAND

NIEPRZYPADKOWO ZAKOPANE SEKRETY
Lady Helset von Lilahale jest wtadczynia Marchii Falken skrytej gte-
boko w Gérach Szarych. Margrabini znalazta si¢ w trudnej sytuacji.
Jedna z jej grup zwiadowcéw odkryta dawno opuszczong kopalnie,
w ktorej szybach znaleziono zloto, ale trafita tez na wyryte na wej-
$ciu do nizszych pozioméw dowody, ze krasnoludy z Karak Azgaraz
zarezerwowaly to bogactwo dla siebie. Jezeli zazadaja wydania krusz-
cu, prawo bedzie stalo po ich stronie. W zwigzku z tym zanim lady
Helset rozkaze wydobycie, potrzebuje grupy dyskretnych przybyszy
z zewnatrz, ktérzy po kryjomu usung z kamienia dawne znaki, od-
suwajac grozbe krasnoludzkich roszezeri. Problem polega na tym, ze
te runy sa zaklete, a proba ich zniszczenia natychmiast zaalarmuje
potomkéw tych, ktérzy je wykuli. Jakim$ rozwiazaniem bytoby wysa-
dzenie oznakowanych kamieni, ale to otworzy przejscia do glebszych
jaskin. W nich za$ drzemat jak dotad powdd, dla ktérego krasnoludy
porzucity te¢ kopalnie.

SPICHLERZ

Kraza plotki, ze na Przeleczy Uderzajacego Topora, najwazniejszym
szlaku wiodgcym przez Géry Szare, znikaja podréznicy. Pewien ob-
szarpany gwardzista z btyskiem desperacji w oku opowiada, ze poznat
straszliwa prawde. Kupieckie wozy sa porywane w catosci, po czym
caly zywy inwentarz, ludzi wliczajac, zapedzany jest do spichlerza.
Byly ochroniarz nie przyjrzat si¢ temu, co prébowato go unies¢, bo
ledwie umknat z zyciem. Twierdzi natomiast, ze w gérach jest mné-
stwo porzuconego towaru, a kupcy powinni by¢ ciggle Zywi. Nagroda
za ich uratowanie bedzie z pewnoscig wysoka. Czy ten gwardzista
ktamie, prébujac zwabi¢ wyprawe ratunkows w zasadzke kanibali?
Moze kupieckie karawany sg rzeczywiscie w niebezpieczeristwie,
a groza im glodne trolle skalne, olbrzymy, a moze nawet co$ gorszego?

SwiETA KREW

W miasteczku Lichenstadt wsz¢dzie rozwieszone sg afisze. Na tych
listach goriczych napisano: Kisa Grammle poszukiwana martwa. 10 zlo-
tych koron nagrody za jej glowe. Ostatnio byla widziana w Altdorfie. Po
nagrodg zglaszac sig wylgcznie z rzeczong glowg na zakrystii Klasztoru
Zlamanego Trzonka. Wstepne dochodzenie ujawni, ze Kisa jest
przedsigbiorcza antykwariuszka, ktéra podobno dokonywata jakichs
wykopalisk w Higerkrybach. Kiedy ostatnio odwiedzita miastecz-
ko, byla czym$ niesamowicie podekscytowana. Podobno dokonata
odkrycia, ktére wedle jej stéw ,zatrzesie fundamentami, na ktérych
zbudowano Imperium” Czemu wigc mnisi Sigmara cheg jej glowy
i placg za nig catkiem przyzwoicie? Jaka by nie byta prawda, poszuki-
wacze przygéd muszg si¢ pospieszy¢. Tropem panny Grammle podaza
juz dwéch towcéw nagréd oraz ulrykariski zakonnik. I wampir, wspo-
minali$émy o wampirze?

SZTABKA PRZED RUDA
Lady Femeke z Ottzel wtadowata si¢ w spore ktopoty. Nalezaca do niej

wie§ podupada i powoli wymiera, wiec szlachcianka wpadta na genialny
pomyst: oglosita, Ze na Wzgérzach Skaag w poblizu osady odnalezio-
no zyle srebra. Data si¢ przy tym ponies¢ entuzjazmowi i z rozpedu
sprzedata kilku poszukiwaczom prawo do wydobywania tych zi6z.
Gornicy sg juz w drodze. Problem polega na tym, ze, rzecz jasna, zad-
nego srebra nie ma. Femeke nie jest kobieta, ktérej cos tak btahego
jak fakty przeszkodzitoby w rozkreceniu goraczki srebra. Za zarobione
pieniadze wynajeta ekscentrycznego krasnoludzkiego geologa, Eldruka
Zelaznookiego, zeby znalazt prawdziwe ztoza, zanim gérnicy przybeda
na miejsce. Przyda si¢ jej wigc kilku sprawnych poszukiwaczy przygéd,
ktérzy beda chronili Eldruka przed dzikimi zwierzetami, zwierzo-
ludZmi, zielonoskérymi oraz zong krasnoluda. Za ta ostatniag podgza
jeszeze trzech jej braci, ktorzy sg zdania, ze Zelaznooki powinien na-
tychmiast wréci¢ do domu i sptaci¢ nareszcie swoje dhugi.

CZEGO SERCU NIE ZAL

Dokerzy z Prie powiadaja, ze nie ma lepszego miejsca na ukrycie
ciata niz Wzgérza Skaag. Cala okolica jest w koricu petna $wiezo
wykopanych dziur, ktérych nikt nie liczy ani nie przeszukuje. Jasna
wige sprawa jest, ze kiedy znany zlodziej bizuterii, Karlus Lystadst,
miat pecha zosta¢ zatluczonym na $mier¢ za swoje przewiny, zako-
pano go gdzies pod Grania Prie. Nikt si¢ tym specjalnie nie przejat,
poki nie rozeszta si¢ plotka, ze ten rzezimieszek zdazyt przed $mier-
cig potknaé swoj ostatni tup: diament wielkosci kurzego jaja! Kto go
pierwszy odkopie, zdobedzie fortune.
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DZABERPOLOZNICTWO

Reinholt Schent przedstawia si¢ jako ,Znawca Niezwyklosci”
i utrzymuje, ze pracuje dla Zwierzyrica Imperialnego. Ma on oferte
dla odwaznych poszukiwaczy przygdd, a tyczy si¢ ona naprawde wy-
jatkowego okazu. Chociaz niektérzy podajg w watpliwos¢ istnienie
wigcej niz jednego legendarnego dzabersmoka, wielu znawcéw twier-
dzi, ze te stworzenia rozmnazajg si¢ z grubsza naturalnie. Schent jest
w dodatku przekonany, ze w zachodnim Vorberglandzie, w poblizu
Hallt, krazy brzemienny okaz. Potrzebuje wiec kilku 0séb o mocnych
nerwach, ktére wysledza bestig, przygotuja sprawozdanie z grotesko-
wego porodu, a po wszystkim pochwycg noworodka i sprowadzga do
przestudiowania. Reinholt to rzeczowy koles i jesli przedstawi¢ to
W ten sposéb, to jak trudna moze by¢ taka robota?

Pobp o0CHRONA RANALDA

Tajemnicza Pani Miinze jest w Vorberglandzie czestym gosciem
tam, gdzie tylko podaja rozwodnione piwo. Innym bywalcom
karczm i baréw, zwykle niezbyt zamoznym, szepcze do ucha, jak
to szlachta bogaci si¢ na wyzysku ludzi pracy, zwlaszcza pracowni-
kéw winnic. Za butelke dobrego trunku placi si¢ w koncu tyle, ile
chtopi nie zarobig przez cale swoje zycie. ,Ogrody Ranalda, w rze-
czy samej’, zwykla prychac z wyrazem zniesmaczenia na pociagtej
twarzy. Jezeli do niej zagada¢, okaze si¢, ze Pani Miinze szuka
odwaznych ludzi do walki z tg nieprawoscia. Planuje bowiem
podmieni¢ transport przedniego wina na mniej kosztowny ocet
winny. Do zamiany ma doj$¢ na drodze mi¢gdzy Dunkelbergiem
a Konigsdorfem, przy granicy z Wissenlandem. Trzeba to oczy-
wiscie zrobi¢ po cichu. Jej plan jest ryzykowny, ale popiera go
peing sakiewka, na ktérej wyhaftowano stowa ,Ranald chroni’.
Jezeli poszukiwacze przygéd dokonaja podmiany, zostang hojnie
wynagrodzeni. Jesli jednak ktos ich wykryje, nie dostang ztama-
nego pensa.

NA SWIATA SZCZYT

Do Wheburga przybyt przestawny wspinacz gorski z samego Indu,
Tenzin Norlaj. Oferuje on ogromny szafir kazdej grupie, ktéra zgodzi
si¢ chroni¢ go, w czasie gdy bedzie on prébowat, jako pierwszy czto-
wiek w historii, zdoby¢ szczyt Drachenbergu. Zagrozen jest sporo:
ostre jak n6z skaty, lawiny, grozba zostania pozartym... Nic to jednak,
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gdy w gre wehodzi wieczna chwata (i spora nagroda)! Tak naprawde
Tenzin nie szuka tu tylko stawy. W rzeczywistosci jest tez mistrzem
Tradycji Cienia. Na szczycie znajduje si¢ pewien obelisk, a poszuki-
wacze przygod postuzg do zabicia uwigzionego w nim pradawnego
zha.

WYWIAD z ZABOJCA SMOKOW

Smoka Caledaira nikt nie widziat od ludzkich pokolen. Nie ma to
jednak wielkiego znaczenia dla Thogny Sztabopiachy, Zabéjczyni
Smokéw. Zotnierze z garnizonu Zamku Mantikory u podnéza
Drachenbergu opowiadaja, ze krasnoludka nie rusza si¢ z okolicy od
czaséw, kiedy wielki gad byt ostatnio widziany. Pono¢ czeka na po-
wrét bestii i z tego powodu nie opuszcza géry. Mowi sig, ze Thogna
znalazta w jaskiniach ogromne bogactwa, ktérych jednak nie moze
dotknaé, bo ,,przysiega Zabéjcéw jej zabrania”. Wiarusy opowiada-
ja tez, ze jesliby zanies¢ jej wy$mienite Piwo Bugmana, to po kilku
glebszych Sztabopiacha, ktéra za kotnierz nie wylewa, dzieli si¢ opo-
wie$ciami o tym, co znalazta w podziemiach. Starczy wziac barytke
piwa i odnalezé Zabéjczynie.

PONURE CIEMNE LASY

EDNA WIELKA SCIEMA

apady na drogach to dobre Zrédto zarobkowania, ale Mathilde
Schlitz ma juz dos¢ takiego trybu zycia. Zeby zgubi¢ trop, zamie-
rza zrzuci¢ wing za ostatnie zbrodnie na potwory. Chetnie zaplaci
komus za prawdziwe przedmioty pozostawione przez zwierzoludzi
w jednym z ich matecznikéw w Reikwaldzie. Zamierza roztozy¢ je
we wihasciwych miejscach, by zmyli¢ straznikéw drég. Ta czescig pla-
nu si¢ podzieli, ale wykonawcy jej zlecenia nie wiedza, ze na tym nie
koniec. Mathilde zamierza donies¢ straznikom, ze pewni rozbéjnicy
probuja ukry¢ swoje zbrodnie, rozstawiajac przy drogach pogariskie
artefakty, po czym zmy¢ si¢ pospiesznie.

AK SAMA NAZWA WSKAZUJE
Lesie Krwawych Sosen nicopodal Ambergrissen jest taki za-

gajnik, w ktérym przywiazane do drzew glows w dét wisza trupy.
Korzenie sosen sg tu czarne jak noc, a pnie majg intensywng barwe




szkartatu. Kazdy z trupéw ma tylko jedng rang: poderzniete gardto.
Nie tknety ich zwierzeta, olbrzymie pajaki ani gobliny. Nie wygla-
da na to, zeby przed $miercig ofiary si¢ bronity. Miejscowi twierdza,
ze nic nie wiedza, i powtarzaja uparcie, ze nigdy nie styszeli o ta-
kiej straszliwej ofierze z ludzi. Jesli zapyta¢ o to Szamanéw Magii
Bursztynu, milcza oni jak zakleci. Mozna t¢ groze pozostawi¢ sa-
mej sobie — wtedy nic si¢ nie stanie. Jezeli jednak kto§ bedzie si¢
chciat bawi¢ w sledztwo... No c6z, kolejny zagajnik pokryje sie krwig.
Miejscowi znajg si¢ na swojej robocie.

NIE MARNUJMY OKAZ]I

Willibert Klemm, kupiec z Altdorfu, jest wsciekty. Olbrzymie pajaki
zagniezdzity sic w Lesie Krwawych Sosen i pozbawity go dochodéw
z drewutni i tartakéw. Klemm nalezy jednak do takich ludzi, ktérzy
z kazdej sytuacji s3 w stanie wycisna¢ przynajmniej kilka miedzia-
kéw. Ma juz nowy pomyst na interes: jedwab z przedzy olbrzymich
pajakéw! Jezeli nie moze sprzedawaé drewna, bedzie, Handrich mu
$wiadkiem, sprzedawat jedwab. Potrzebuje tylko kilku odwaznych
i potrafigcych szybko si¢ uczy¢ zbieraczy, ktérzy zdobeda dla niego
przedze.

NIEBEZPIECZNE WIEZI

Pono¢ w Grissenwaldzie ukrywa si¢ czarownica Angela Hebamme.
Niegdy$ byla ona najstawniejsza akuszerkag w Imperium. Podobno
jej talent zwrécit uwage rodéw Holswig-Schliesten z Altdorfu oraz
Liebwitz z Nuln. Pomagata ona przyj$¢ na swiat wielu szlachetnie
urodzonym, w tym dziedzicom moznych doméw. Po cichu méwi sie,
ze Hebamme plotta potezne zaklecia, kiedy wykonywata swoja prace.
Te czary popchnety Imperium na $ciezke, ktéra ujawnily jej wizje.
Potem zas$ uciekta w las. Niejeden zaptaci sowicie, by dowiedzie¢ sie,
jakie sekrety skrywa ta wiedzma.

RZEKI, KANALY | JEZIORA

Wyspa DziADkA REIKU

Zeglarze lubig baja¢ o Wyspie Dziadka, mitycznym miejscu gdzies
na Reiku, domu béstwa tej rzeki. Swiqtynia Mananna z Altdorfu
chetnie wspiera te opowiesci, ma bowiem nadzieje, ze jesli kapta-
nom uda si¢ wykaza¢ tozsamos¢ Dziadka z ich bogiem, zyskaja na
znaczeniu i przewyzsza rywali z Marienburga. Niektérzy po cichu
rozwazajg, czy opiekunem Reiku nie jest aby Stromfels, bég rekinéw,
piratéw i szabrownikéw. Na rzece brakuje tylko tych pierwszych.
Dziadek Reik nie jest jednak zadnym z powyzszych, a takie dywaga-
cje wprawiajg go w gniew. Nastepna grupa, ktéra trafi na jego wyspe,
bedzie petnita funkcje mniej lub bardziej dobrowolnych postanicéw.

12 METROW CHWALY

Imperialnego Zoologa Terenza Gaubatza, z zamitowania obalajacego
mity o dziwnych stworzeniach, przez trzydziesci lat przesladowata
jedna porazka: utrata Generata. Ten legendarny Stirski Szczupak
mial pono¢ 12 metréw. Nim jednak Gaubatz zdgzyt go zmierzy¢,
rybacy ztowili rybe, oprawili ja i zjedli ze smakiem. Istnienie takiego
olbrzyma nie zostato wi¢c formalnie potwierdzone. Ostatnio pojawi-
ty si¢ doniesienia z Lengern nad rzeka Reik, Ze pojawilta si¢ tam cata
tawica takich ryb! Jezeli by si¢ to potwierdzito, bytyby one zapew-
ne potomkami Generata. Zywy okaz stanowitby prawdziwy skarb,
a Gaubatz jest gotéw odpowiednio wynagrodzi¢ tych, ktérzy mu taki

dostarcza.
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Co 7 TA WODA?

Waliyya el-Szach, zyjaca w Bégenhafen Faylasuf z Arabii, zauwa-
Zyta co$ niepokojacego. Od lat mierzyta temperature rzeki Bogen
na poczatku i na koricu jej biegu przez Vorbergland. Chciata w ten
sposéb zrozumie¢ jej dziwactwa. Ostatnio zauwazyla niespo-
dziewane podwyzszenie temperatury, niepasujace do pory roku.
Goraco ma zrédio w jednym konkretnym zakolu rzeki. Waliyya
ma teorie, ktérg musi sprawdzi¢ na miejscu. Niestety, Imperialne
Towarzystwo Poboznych Filozoféw odméwito jej finansowania.
Wozieta wige pozyczke, by optaci¢ zbrojng eskorte, ktéra uda sie
z nig w ciepta mgte. Jesli uczona ma racj¢, bedzie potrzebowata
wszelkiej dostepnej pomocy, by poradzi¢ sobie z tym, co drzemie
pod wodami.

NAWIGOWANIE W BIZNESIE
Oskar Griesgram jest wsciekty. Wyglada na to, ze przedsigbior-

stwo tego cztonka Cechu Pilotéw Rzecznych w Buxhead idzie na
dno. Dotad piloci pilnowali, by ich niewielka liczba zapewniata
dobre zarobki przy przeprowadzaniu barek przez zdradliwe uj-
§cie Teuflu. Kanal Griinberg zniszczyt ten zloty interes. Wiecej
towaréw splawianych jest dzi§ sztuczna droga wodna, niz ptynie
po zdradliwych wodach Mrzonki Leopolda. Griesgram uwa-
za, ze nie mozna siedzie¢ z zalozonymi rekami. Oczywiscie nie
moze dziata¢ osobiscie, ale jesli znaleZliby si¢ jacy$ chetni zarobku
$miatkowie, ma on kilka pomystéw. Mozna by na przyktad przy-
padkiem podtozy¢ tadunek wybuchowy przy sluzie albo pozwoli¢
sie zalegna¢ w kanale jakiemu§ potwornemu stworzeniu. Oskar
chetnie wyptaci takim pomocnikom procent swoich zyskéw, kiedy
tylko zacznie znéw zarabial.

KATAJSKA EMERYTURA

Stawna, cho¢ nielicencjonowana, katajska czarodziejka Lin Li Chun
wybrata si¢ na objazdows wycieczke po krainach Starego Swiata
wraz ze swojg malzonks. Egzotyczna para przekroczyta Goéry
Krafica Swiata, ucztowata w L’Anguille, nakupowata pamiatek
w Marienburgu, a teraz podrézuje Kanalami Vorberglandzkimi
na potudnie. Chociaz w Reiklandzie sg oficjalnymi gosémi same-
go Imperatora, gdzie nie pojada, natykaja si¢ na nietolerancyjnych,
a nawet wrogich ignorantéw. Lokalni notable dostali rozkaz
chroni¢ przybyszki i za wszelka cene uniknaé skandalu dyploma-
tycznego z Cesarstwem Kataju. Niestety w Ubersreiku nie ma




zadnych cywilnych struktur wtadzy, a wojsko i tak ma juz problemy
z utrzymaniem porzadku. To za$ oznacza, ze eskorte trzeba bedzie
wynajac. Tutaj wilasnie jest miejsce dla grupy smiatkéw gotowych
zaryzykowa¢ zyciem i zdrowiem, aby zapewni¢ bezpieczeristwo
dwém starszym damom. Dodatkowym problemem jest to, ze Lin
Li Chun wydaje si¢ nie rozumie¢, ze nielicencjonowane czarowanie
jest tu nielegalne. Z drugiej strony moze to si¢ nawet przyda¢, kiedy
uderzg zabdjcy.

Reruj BUKSZPRYT! NA SERIO!

Jezeli szlachta na czyms si¢ zna, to na pokazywaniu, ze jest lepsza od
wszystkich innych —iwigkszo$¢ dobrze urodzonych bardzo lubi to ro-
bi¢, zwlaszcza jesli moze przy okazji utrzeé nosa innym szlachcicom.
Bojar Dominik Tiurin wybrat w tym celu ciekawa rozrywke: wysci-
gi jachtéw po Kanale Weissbruck. Kto zwyci¢zy, otrzyma nadanie
ziemskie w Kislevie, ojczyznie Tiurina! W zwigzku z tym konku-
rencja jest zazarta i nikt specjalnie si¢ nie przejmuje czysta gra. Dla
takiej nagrody warto troche nagia¢ prawo. Potrzeba w koncu tylko
zdoby¢ dobry jacht i wptaci¢ wpisowe. Potem pozostaje tylko drobna
kwestia wyprzedzenia dwudziestu innych jednostek na waskim ka-
nale. W wyscigu bierze juz udziat kilku oryginaléw, w tym inzynier
instalujacy wlasnie na pokiadzie niepokojaco duzo matych dziat czy
kupiec posiadajacy wyjatkowo wyro$nietego ogara. Zastanawia tez
pozbawiony zagli jacht Zlotego Czarodzieja.

PRZEKLETE | CUCHNACE
MOKRADLA

ZALOSNY KONIEC

Podczas przegladania towaréw u sprzedawcy oreza uwage poszuki-
waczy przygéd zwréci dziwnie wygladajaca maczuga. Ma kosciang
glowice o ksztalcie kalafiora, ktérg wykonano z zachodzacych na
siebie jakby rekinich tusek, a jej trzonek wykonany jest z rudy dar-
niowej. Kupiec utrzymuje, ze kupit brori od mieszkarica Bagna
Grootscher. Tamten twierdzit, Ze glowica pochodzita z ogona
jakiego$ stwora z moczaréw. Maczuga jest zaskakujaco dobrze wy-
wazona, wytrzymala i nad wyraz skuteczna. Sprzedawca sadzi, ze
wypatrzyl wlasnie $miatkéw, ktérzy zgodziliby si¢ zapewne udaé¢
na bagna, by dostarczy¢ mu wigcej takich gtowic. Wszyscy mogliby
zbi¢ na nich fortung.

DELIKATESY GORRUMA PASIBRZUCHA

Ogrzy kucharz z Altdorfu, Gorrum Pasibrzuch, zawsze szuka nowe-
go mieska, ktére serwuje w swoich delikatesach. Podstawowy klucz
doboru potraw to w jego przypadku ,wicksze jest lepsze”. Olbrzymy
w okolicy rzadko wystepuja, ale na Mierzejach Altdorfskich cze-
sto widuje si¢ rzeczne trolle... Pasibrzuch dobrze zaptaci za dobrej
jakosci trollowe kotlety. Jezeli jakim$ cudem komus udatoby si¢ je
zdoby¢, wtedy drzyjcie, rzeznicy! Migso zachowuje bowiem dtugo
zdolnos¢ do regeneracji i nie przestaje rosnaé. Przeniesienie, a nawet
przewiezienie takiego tadunku moze okaza¢ si¢ trudnym wyzwaniem
dla nieprzygotowanych.

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

Co SIE KRYJE POD POKLADEM

Rhyal to sfatygowany statek strzyganskiej konstrukeji. Ta sta-
ra jednostka wpadta ostatnio na mielizng w okolicach Mrzonki
Leopolda i pozostaje tam porzucona od przeszto miesiaca. Plotki
i mity na temat Strzygan mowia, ze s oni w sojuszu z przerazaja-
cymi nieumartymi. Na razie nikt nie powazyt si¢ zblizy¢ do wraku
przez wzglad na otaczajacg go groze. Omijaja go nawet, zwykle
$miali, szabrownicy z Moczaréw Reiker. To co, do odwaznych
$wiat nalezy?

KRrEw MORRA

wPatrzcie, znalazlem to kolo Krukoglazéw na Trzesawisku Ubland.
Jest tam tego cata masa. Tak, to czarny kamier, ale spdjrzcie, jakie mam
od niego uwalone rece. Cale czarniutkie. Rozkruszylem t¢ skate w moz-
dzierzu, pomieszatem troszke i proszg bardzo: najczarniejszy barwnik,
Jaki w Zyciu widziatem. Jak bezksigzycowa noc. Pomysicie, ile zaptacq
za to pigknisie w Altdorfie! Ja co prawda mialem po catym tym mie-
szaniu najgorsze koszmary, jakie pamigtam, ale tego im nie powiemy,
co nie? To co, robimy spotke? Wy zalatwicie kamienie, a ja pomieszam
i poszukam klientow szukajgcych dobrego czernidla”.

ROZLICZNE MIASTA

KTO NAM SIEDZI NA OGONIE
Wiadze Altdorfu tropig kramarzy rozprowadzajacych Ogon gryfa,

satyryczny cykl afiszy, ktéry jest tubg propagandows Chwalebnej
Rewolucji Ludowej, organizacji dazacej do wyzwolenia plebsu od
ucisku szlachty. Na ulicach zrobito si¢ wiec ostatnio nieprzyjemnie,
a straz i armia prowincji mocno dociskajg srube i biora na dotek
kazdego, kogo podejrzewaja o sprzyjanie rewolucjonistom. Gdzie
dwoch si¢ bije, tam trzeci korzysta. Jedni za imperatorskie sre-
bro gotowi sa sprzeda¢ macicieli, inni szykuja si¢ do wzniesienia
sztandaru wolnosci (zwlaszcza jesli przy okazji da si¢ na tym zaro-
bi¢). Gdy jednak $§wiezo zatrudniona grupa $miatkéw odkryje, ze
Chwalebna Rewolucj¢ wspiera $wiatynia Vereny, a sama Dostojna
Sedzia Imperium odpowiada za druk Ogona, sprawy zaczng sig ro-
bi¢ skomplikowane.




PONIZE] PASA

Lowhavenowie to mafijna rodzina niziotkéw maczajaca pal-
ce w reiklandzkiej branzy ciastkarskicj. W Auerswaldzie sg
szczegdlnie silni, bo graf Ferdinand von Wallenstein drzy przed
szantazem — nabroit co nieco podczas swojego udziatu w Tygodniu
Czarnego Prochu w Nuln. Jakby tego byto mato, niziotki zebraty
do$¢ dowodéw na cztonkéw rady miejskiej, by wszystkich z miej-
sca posta¢ na stos. Lowhavenowie zostawili w spokoju tylko
starzejacego si¢ lorda Adelberta, ktory i tak wigkszos¢ czasu spe-
dza w lesie, §cigajac gobliriskie cienie. Kiedy wigc ten szpakowaty
arystokrata spotka na trakcie grupe podréznych wygladajacych,
jakby szukali przygody, zaproponuje im pokazng sumke za zabi-
cie trzech najwazniejszych w Auerswaldzie niziotkéw: Alojsiusa
Rzeznika, Bornelii Piekarki i Kokera Krajki, najbardziej zabdjcze-
go $wiecarza w catym Reiklandzie. Taki obrét spraw z pewnoscia
zaskoczy Lowhavenéw.

DziwNY? NA DRUGIE MAM ,,DzIwNY”!

Na wiosne w Bégenhafen odbywa si¢ trzydniowy festyn zwany
Schaffenfest. Zostato do niego niewiele czasu. Tymczasem Dokter
Malthusius z Zookopei Malthusiusa potrzebuje nowych okazéw do
swojej kolekcji. Mutanci zezarli si¢ nawzajem, zgbacze urosty tak
duze, ze zniszczyly klatki, a poza tym... nie, moze nie méwmy o po-
zostalych przypadkach. Zaptaci wiec krocie za ciekawe dziwactwa,
ktére bedzie mégt pokaza¢é gawiedzi. Starczy, ze dostarczy si¢ mu
stworzenie zywe i wzglednie nienaruszone. Jest z tym tylko drobny
problem: grozba grzywny, a nawet — jesli zle si¢ trafi — kary $mierci
za prowadzanie si¢ z Zywym mutantem czy potworem. Ale w sumie,
jak juz si¢ napotka wybryk natury, milej na tym zarobié, niz od razu
to zabijac.

ODROBINA ZBRODNI NA CO DZIEN

Caty Diesdorfwie, ze przestgpcze rodziny Havilund i Frankle majg ze
sobg od dawna na pieriku. Mordujg si¢ od dtuzszego czasu przy uzy-
ciu nozy, trucizny, broni palnej, a nawet organizujac lincze. Przerobili
juz wszystko. Miejscowi co do zasady przyzwyczaili si¢ i traktujg to
jako lokalny koloryt. Seria wyjatkowo brutalnych morderstw zwréci-
ta jednak uwage Lothara Metzgera, bawiacego w miescie przejazdem
fowcy czarownic. Stwierdzit on, ze zabéjstwa tudzaco przypominaja
napotkane przez niego rytualne mordy ku czci Boga Krwi. Jak fatwo
si¢ domysli¢, nastepnego ranka fowca czarownic zostat znaleziony
w bocznej uliczce zadZgany przez kogos wykazujacego w tej krwa-
wej robocie przesadny entuzjazm. Pobozni rajcy Diesdorfu pragnacy
oddali¢ od ich $wigtego miasta jakiekolwiek podejrzenia mrocznych
wplywéw zrzucili si¢ na oszalamiajaca nagrode w wysokosci 5 zto-
tych koron dla kazdego, kto schwyta sprawce. Gdyby tylko wiedzieli,
ilu mieszkanicéw jest zamieszanych w te sprawe i jak wysoko w kulcie
Sigmara ona si¢ga...

PAMIECI PIEKNEGO TYLOS

Panie Kristen Meissen, Maude Schenkenfels i cioteczka Solveig
Zweistein znowu si¢ rozkrecily. Te trzy zamozne wdowy nienawidza
si¢ od wielu lat i bez przerwy prébujg si¢ nawzajem przechytrzy¢, wy-
dac¢ lepiej za maz, a przede wszystkim popisac si¢ ekstrawaganckimi
wydatkami. W tej chwili skupuja ziemi¢ we wzgérzach Dunkelbergu.
Kazda z tych szacownych Frau ma w posiadaniu jeden z trzech oko-
licznych szczytéw, ale sg one niestety z grubsza tej samej wysokosci.
To wdéw oczywiscie nie zadowala. By podbic¢ stawki, zaczely wznosié
na swoich rezydencjach wysokie wieze. Mieszkaricy Dunkelbergu
patrza z przerazeniem, jak rosna trzymajace si¢ na stowo hono-
ru konstrukgje. Nie dos¢, ze szpecg one okolice, to kiedy rung — bo

PRZYGODY W REIKLANDZIE

to, ze rung, watpliwosci nie ulega — wywotaja w miescie straszliwe
zniszczenia. Trzech kupcéw zrzucilo si¢, by oplaci¢ najemnikéw
i pozby¢ si¢ na zawsze kiétliwych bab.

WINO DLA DUCHA

Giinter Oppenheim nie jest moze najsprytniejszym nekromantg
Reiklandu, ale nie mozna mu odméwié¢ przedsigbiorczosci, jak réw-
niez pewnych dziwactw. Kiedy upit si¢ porzadnie najlepszym winem
z Eilhart, doznat oswiecenia. Wedtug niego stare wino dojrzewa nie
z czasem, a z doswiadczeniem. Tutaj kilka kolejnych krokéw jego
rozumowania jest niejasnych, ale rezultatem jest winnica, w ktérej
pracujg duchy zamordowanych ofiar. Jaka by jego teoria nie byla,
zdaje si¢ ona dziala¢. Potozona na uboczu Winnica Oppenheima
odniosta wielki sukces dzigki doskonatym winom, ktére wyrabiaja
spetane zjawy. Konkurencja oczywiscie nie jest z tego powodu za-
chwycona, wiec chetnie optaci smiatkéw, ktérzy ustala, co wasciwie
dzieje w majatku, do ktérego wstepu bronia ploty, tacuchy oraz po-
nure znaki ,IC STOND”.

PRZESADNA OSZCZEDNOSC

Ostatnimi czasy zatongto wiele barek, ktére wyszty ze stocz-
ni w Griinburgu. Gildia Kupiecka podejrzewa Cech Szkutnikéw
o oszczedzanie na materiatach. Kupcy szukajg $miatkéw gotowych
przeprowadzi¢ dyskretne §ledztwo. Potrzebuja zebra¢ dowody, ktére
pozwola im uzyska¢ rekompensatg. Tymczasem nie widaé, zeby
szkutnicy robili jakie$ zapasy nadwyzki materiatu. Drewno jest do-
brej jakosci, odpowiednio przygotowywane i nie wydaje sie, zeby ktos
je przycinat czy kupowat go za mato. Nikt ich nie przytapat na pa-
leniu $cinkéw, ale ostatecznie barki nie s dobrze wykonane: deski
sg zbyt cienkie. Gdzie zatem znikaja $cinki i widry? Czy ma to jakis
zwigzek z powrotem Kultu Drewnianego Czlowieka?

WEINFEST

Raz do roku w Holthusen urzadzany jest festyn, na ktérym mozna
pojawic¢ si¢ tylko za zaproszeniem. Celebruje si¢ w jego trakcie naj-
lepsze wina Reiklandu i oddaje czes¢ Rhyi, bogini ptodnosci i radosci.
Oczywiscie rok w rok rozmaici szubrawcy, szarlatani i wi6czedzy
probuja wykrasé gosciom ich zaproszenia i dosta¢ si¢ na przyjecie
z nadzieja skosztowania tyku ze Ztotej Barytki — beczki wina odtozo-
nej na Weinfest réwno sto lat wezesniej. W tym roku jest nie inaczej,
z jednym wyjatkiem. Jeden z wi6czegéw to tak naprawde szaman
rykowcéw w przebraniu. Zwierzoczlek przybyt tu uwolni¢ demona
Slaanesha, ktéry dojrzewat w Ztotej Barylce przez ostatnie sto lat.
Starczy, ze ten nieproszony gos¢ zaczerpnie tyk wina, a tegoroczne
przyjecie bedzie naprawde niezapomniane.

A, IMPERATOR
Kemperbadzie zaczat si¢ Stilwoche, Tydzieri Mody. Kazdy, kto

co$ znaczy w Reiklandzie, przybyt tu pochwali¢ si¢ swoja najnowsza
stylizacja. Kraza plotki, ze sam Imperator Karl-Franz I krazy po-
§réd kolorowego ttumu. Oczywiscie musi tu by¢ incognito, by nie
wywota¢ skandalu ani nie wptyna¢ na osad Johanna van Nessa, kt6-
ry ma wybra¢ najlepsza kreacje. W te pogtoski uwierzyli czlonkowie
Srebrnych Wiez, kultu Tzeentcha. Wyznawcy béstwa Chaosu — na
nieszczescie innych gosci — przybyli na festyn. Szczesliwie fowea cza-
rownic Alprecht Kassel jest na ich tropie. Potrzebuje jednak pomocy
agentéw, ktérzy beda jego oczami i uszami podczas catego swieta.
Trzeba wytropi¢ ztoczyricéw, zanim Imperator zostanie zdemasko-
wany. Gdyby jednak szpiedzy wypatrzyli prawdziwych cztonkéw
Srebrnych Wiez, Kassel bytby szczerze zawiedziony. Przeciez uprze-

dzat swoich kultystow, aby byli ostrozni...




OTWORZCIE OCZY!

Stojacy u Bram to morrycka sekta gloszaca apokaliptyczne wizje. Ich
gtéwna siedziba znajduje si¢ w Schidelheim, a przewodzi im Dokter
Talima L. Siuder, samozwaricza ,specjalistka od spraw nehekbharyjskich”.
Stojacy u Bram wierza, ze przygotowywa¢ do $mierci muszg si¢ nie
tylko jednostki, ale tez rasy, a w szczegdlnosci ludzkosé. To zwrdci-
1o uwage kultu Sigmara. Sekta ma si¢ za grabarzy calego ludzkiego
gatunku i znajda si¢ wéréd nich tacy, ktérych znudzito czekanie na
naturalny koniec cywilizacji czlowieka. Oczywiscie jest to wewnetrz-
na sprawa kultu Morra, w ktérg inne wyznania nie mogg ingerowac
— ale gdyby na przyktad grupka $miatkéw spontanicznie odbyta po-
wazng rozmowe z Dokter Siuder, swiatynia Sigmara wynagrodzitaby
ich sowicie za wykazana obywatelska czujnosc.

SMAKU]E JAK KURCZAK

Epikarion, zamozny kupiec z Myrmiden w Ksigstwach Granicznych,
przybyt do Schilderheim. Ma on tylko jeden cel w zyciu: skosztowaé
potrawy z kazdego ze zwierzat Starego Swiata. Chwilowo skupia si¢
na lokalnym ptactwie wodnym. Karczmarze z Schilderheim sg za-
chwyceni zainteresowaniem. Wkrétce jednak entuzjazm mieszczan
zgast, gdy zaczeli znika¢ ludzie. Miejscowi sa juz pewni, ze Epikarion
je nie tylko kaczki. Strach sprawia, ze mysla tylko, kogo bogacz
schrupie nastepnego. Dlatego zaptacy pierwszej grupie najemnikéw,
ktéra przejezdza przez ich gréd, zeby w najgorszym przypadku zmu-
sili Epikariona do opuszczenia miasta, a w najlepszym pozbyli si¢
go raz na zawsze. Kiedy jednak §miatkowie dostang si¢ do komnat
kupca, bogacz juz bedzie martwy. Gorzej nawet: co§ wygryzto sobie
droge na zewngtrz z jego wnetrznosci! W nastepnych dniach trup
zacznie $cieli¢ si¢ gesto, a najemnicy bedg pierwszymi podejrzanymi.
W koricu nie ma gwarancji, ze to nie oni zamordowali Epikariona.

NIEZWYKEY AROMAT

Proserpina ,Pinny” Applebee okoto dziesigciu lat temu zaczg-
ta serwowa¢ wysmienitg potrawke z jablek i szczura, ktéra stala si¢
przysmakiem mieszkaric6w Stimmigen. Smakosze zachwycajg sig jej
bogatym aromatem, a medycy zadziwieni sg tym, ze zdaje si¢ ona
stawia¢ chorych na nogi. Ostatnio jednak pewien wedrowny mnich
znalazt w swojej porcji palec ludzkich rozmiaréw, ale zakoriczony
szczurzym pazurem. To sprawilo, ze miasto zalata fala plotek i wy-
miocin. Jakie to szczury dusi w jabtkach Pinny? Rada Kulturalna
Stimmigen pragnie wyjasni¢ t¢ sprawe. Tymczasem kucharka zrobi
wszystko, co w jej mocy, a ma jej zaskakujaco duzo, by powstrzymaé
potencjalnych $miatkéw od znalezienia jej sekretéw w kanatach.

W ATRAMENTOWA CIEMNOSC
Reineke Rattenfanger pochodzi z rodziny, ktéra tradycyjnie wyko-

nuje powazany zawod szczurotapéw. Zarzeka si¢ on, ze widziat cos
zupetnie nieznanego w tunelach pod Ubersreikiem. Mate cickawskie
oczka nie sg niczym zaskakujacym, ale dziwne czarne i lepkie pla-
my zwracaja juz uwagg, zwlaszcza jesli pojawita si¢ ich cata masa na
$cianach kanaléw. Reineke przyrzeka, ze niektére z klekséw przypo-
minaja cyfry, zupelnie jakby ktos robit jakie§ pomiary albo zostawiat
wskazéwki. Pojawiajg si¢ tez malunki wygladajace jak duze czarne
bramy. W dodatku do zwyktego szurania pod ziemia dotaczyly tez
dzwigki skrobania, jakby piéra o pergamin. Czyzby szczury nagle
nauczyly si¢ czyta¢ i pisa¢? Jakkolwiek by byto, Rattenfanger szu-
ka ochroniarzy. Jego znajomos¢ podziemi Ubersreiku jest legendarna,
wigc jesli kto$ chciatby si¢ dosta¢ w trudno dostepne miejsca, oby-
dwie strony moglyby wzajemnie sobie pomdéc.

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

WIizJA 7 LOTU PTAKA

Rodzina Gruberéw z Weissbruck planuje rozbudowe swojego mia-
sta. Trwa juz wycinka okolicznych laséw. Gnoldok Malakaisson,
krasnolud i pilot zyrokopteréw, przelatywat ostatnio nad terenami
planowanej budowy. To, co zobaczyt w dole, zmrozito nawet tego od-
waznego wiarusa. Twierdzi on, ze plany nowego miasta uktadaja si¢
w sekretng krasnoludzkg Rung Eksplozji. Oczywiscie wielkg jak wszy-
scy diabli. Nikt mu rzecz jasna w takie rewelacje nie wierzy, a juz
szczegblnie Gruberowie. Dwa dni temu, gdy Gnoldok pit w Pod
Trabka, ktos wysadzit jego Zyrokopter. Krasnolud jest wigc uziemio-
ny, ale honor nie pozwala mu porzuci¢ miasta wobec jego odkrycia.

Gdyby tylko kto§ mu uwierzyt.

PoBUDKA

»W to Sonnstill odwiedz Wheburg i wez udzial w uczcie, ktorej
nigdy nie zapomnisz! Jedzenia i picia w bréd! Katajskie fajerwer-
ki! Premiera najnowszej interpretacji Ogni Caledaira piéra Detlefa
Sierka!” Wheburska Akademia Sztuki zebrala na te okazje tyle
sztucznych ogni, ze mogtyby zbudzi¢ smoka! Mozna by pomysle¢,
ze doktadnie to jest jej planem... W takim razie szkoda tych, ktérzy
znajdg si¢ w samym $rodku tych wydarzen. Uratowanie $wietujacych
spotka si¢ z pewnoscia z wielkg nagroda — pod tym jednym warun-
kiem, ze bedzie miat kto ja wyptacic.

TWIERDZE [ WAROWNIE

EGO KONTRA EGO KONTRA EGO

Diuk Folcard z Montfort, krél Rorek Granitowa Dion z Karak
Ziflin i margrabia Manegold von Geetburg wchodzg razem do wie-
Zy... Brzmi jak zart? No to wiedzcie, Ze puenta bedzie najpewniej
wojna. Alram Habich, architekt odpowiedzialny za projekt Wiezy
Czarny Kamien oraz zarliwy wyznawca Tzeentcha, Pana Zmian, jest
tym zachwycony. Jego budowla sprawia doktadnie takie ktopoty, jakie
przewidziat. Nieszczgsliwie dla Habicha jego dawny uczeri odkryt
prawdziwe wyznanie swego mistrza. Nie wie jednak, co z ta wiedza
zrobi¢. Topi wigc smutki w oberzy Pod Rozwidlong Grzywa. Moze
znajdzie tam kogos, kto mu uwierzy.

STwWOR Z TUNELU HELMGARCKIEGO

Legende o Stworze z tunelu biegnacego nieopodal Helmgartu
mozna ustysze¢ od podchmielonych straznikéw oraz reiklandz-
kich kupcéw, ktérzy opowiadajg ja z nieprzyjemnym u$miechem
na twarzy, by wystraszy¢ swoja bretoriska konkurencje. Cho¢ sama
opowies¢ jest traktowana jak anegdotka, znajdg si¢ i naoczni $wiad-
kowie zarzekajacy sie, ze nigdy nie wrécg do tunelu po tym, co tam
zobaczyli. Jednym z nich jest kupiec Poncer Skryty, ktéry uciekt
z podziemi w panice i zostawit w nich swoje towary. Kiedy zebrat
odwage, by po nie wréci¢é, juz ich nie odnalazt. Doszedt wigc do
wniosku, ze padl ofiarg przekretu, i dobrze zaptaci za odzyskanie

thO, co mu zrabowano.




POLOWANIE

Graf Steirlich von Bruner najmuje nowych ochroniarzy do Dworu
Steirlicha w zwigzku z planowanym przyjeciem. Swiezo zatrud-
nieni gwardzisci dostajg jedno konkretne zadanie: nie pozwalaé
gosciom tazi¢ po majatku w pojedynke. Mimo to mloda lady Ioella
von Walfen zaginela i trzeba ja odnalez¢. Kazdy, kto przez przypadek
zawedruje do piwnic dworu, trafi na wielkg rozmaito$¢ sprzetu my-
sliwskiego oraz trofeéw — w tym caty pokéj z ludzkimi gtowami na
$cianach! Pechowcy, ktérzy odkryja to miejsce, zostang natychmiast
zatrzymani przez ludzi grafa. Ci wypuszcza ich w lesie dopiero wie-
czorem, w sam raz na kolejne fowy u Steirlicha...

UNGELOST
Katajczyk Ru Bai Guo i Kislevita Serafin Madej potrzebujg pomocy.

Ru jest cztowiekiem wyjatkowej duchowosci, wierzacym we wszyst-
kie rzeczy nadprzyrodzone i zafascynowanym zjawami. Serafin to
sceptyk podwazajacy wszelkie przesady, a nawet istnienie bogéw, kt6-
rych ma ledwie za manifestacje ludzkiej wiary! Ta dwéjka zamierza
raz na zawsze rozwigza¢ spér co do istnienia zjaw, po prostu jakas
chwytajac. S nawet na tropie: ustyszeli o duchu wi¢znia Kamienia,
ktéry zostat skatowany na $mier¢ przez straznikéw. Oczywiscie
W tym miejscu goscie nie sg mile widziani. Plan jest wigc taki, by da¢
si¢ zamknag¢, a potem wydostac si¢ z wiezienia, oczywiscie zapewniw-
szy sobie tez bezpieczeristwo w jego murach. Zagraniczne monety to
tez pienigdze, a tych dwéch ma trzosy na tyle pelne, by optaci¢ taka
nietypowsg robote.

PRZYGODY W REIKLANDZIE

WSIE, SIOLA
| MIEJSCA SWIETE

RYZYKOWNA GRA

Tajemniczy osobnik odziany w czarno-zielone szaty kontaktuje si¢
z Bohaterami, pokazujac im §wigty obraz stanowigcy odznake Zakonu
Oczyszczajacego Plomienia i sygnet samego Wielkiego Teogonisty.
Ma dla nich misj¢. Odmowa oznacza wyrok §mierci. Zgoda... w za-
sadzie to samo. Kult Sigmara potrzebuje agentéw, ktérych nie da sig
z nim powigza¢, aby wykradli Testament Mlotodzierzcy z Klasztoru
Swigtego Stowa. Sprawa jest pilna: poszukiwacze przygéd maja na

to tylko dwa tygodnie.

RELIKT: PRZEBUDZENIE

Horst Hahnemann, mlody pasterz z Rottfurtu, wdepnat napraw-
de gleboko. Konkretnie wpadt w wyrwe w ziemi, ktéra pojawita
si¢ na tace, gdzie past owce. Na dole znalazt starozytny grobowiec.
Na jego s$cianach petno bylo obrazéw diugouchych, wychudtych
wilkéw i ogromnych, rogatych zukéw. Wkrétce do wioski przybyt
doktor Johannsen, stawny znawca starozytnosci. Jest on przeko-
nany, ze Horst znalazt nehekharyjski grobowiec. Podejrzewa, ze
moze tu znalez¢ legendarny sarkofag Rahotepa! Czy to mozliwe, ze
w Imperium odnaleziono miejsce spoczynku tej tajemniczej posta-
ci, ktéra pojawia sie w niektérych wersjach Zycia i czasow Sigmara
Miotodzierzcy? Johannsen zdaje sobie sprawe z zagrozeri — zar6wno
tych, ktére moga czyha¢ w podziemiach, jak i tych ze strony rabu-
siéw grobowcéw. Chee wige zatrudnié¢ pomocnikéw, ktérzy wespra
go w razie ktopotéw.

CzARODZIE] Z WORLIN

Mieszkaricy okolic Worlin bardzo chwala sobie obecnos¢ czarodzieja
rezydujacego na obrzezach tej spokojnej wioski. Niezwykle wysoki
i stary ponad ludzkie pojecie mag wymienia amulety i zaklecia za




plotki i przystugi. Czego$ szuka i robi si¢ niecierpliwy. Moze bedzie
gotéw zaplaci¢ za pomoc? Chlopi méwig, ze czesto mamrocze rymo-
wanke: ,Gorgona przy rzece, dziury na ulicy, generalnie kto§ nawalit
w temacie rocznicy. I teraz zasadniczo wazna rzecz, czy doczeka swo-

jej zemsty z Mordheimu starzec”.

WiLk1 ULRYKA

Grupa obszarpanych ulrykan zbudowata $wigtynie dla Snieznego
Kroéla na péice przy najwyzszej gorskiej turni w poblizu Zahnstadtu.
Obdarci fanatycy glosza, ze wies jest $wietym miejscem dla Ulryka.
Méwia, ze w calym Reiklandzie nie ma miejsca, gdzie zimy sg bar-
dziej srogie, a mimo to ludzie sa w stanie je przetrwac. Z poczatku
mieszkaricy Zahnstadtu byli nawet zadowoleni, ze w okolicy pojawi-
1y si¢ nowe twarze. Szybko jednak okazalo si¢, ze przybysze zaczgli
hodowa¢ w $wiatyni wilki. Trudno to przegapi¢, bo te wyja catymi
nocami. Chlopi szukaja wiec kogos, kto przekonatby wyznawcéw
Ulryka do opuszczenia regionu. Sprawa zaczyna si¢ robi¢ coraz bar-
dziej palaca, bo jak sie okazuje, pobozni przybysze sa tez odporni na
wplyw tajemniczego patrona osady.

PRADAWNE MIE|SCA
I PRZERAZAJACE RUINY

NIEZLOMNE

Ludzie prébowali obali¢ gtazy Kregu Czarnego Kamienia od wie-
kéw, ogniem, mieczem i prochem. Wigkszos¢ atakéw po prostu
koriczyta si¢ porazka. Nickiedy udawaly sie, ale zniszczony krag
pojawiat si¢ po jakims czasie w tym samym miejscu nienaruszony.
Dziato si¢ tak zawsze przy nastgpnym wschodzie Morrslieba, ksie-
zyca Chaosu. Pewnego razu kapitan Ottfried Kant, stawny towca
czarownic, po starannym rozwaleniu kregu rozbit w jego miejscu
ob6z, by uniemozliwi¢ ponowne postawienie kamieni. Miesiac péz-
niej znaleziono go nabitego na czarny glaz, ktéry — jak si¢ zdaje
— wyr6st przez ciato nieszczg$nika. Zakon Kowadta dobrze zapta-
ci za bron zdolng zniszczy¢ to plugastwo raz na zawsze. Moze by¢
w ztocie, moze by¢ w przystugach. Legenda glosi, ze taki orez zako-
pany jest pod samym kregiem.

BEZ sPOCZYNKU

Zamek Drachenfels jest nawiedzany przez niezliczone zjawy nie-
szezgs$nikow, ktorzy zgineli w jego murach. Nie tylko one s3 tam
jednak uwigzione. Piromant¢ Kastera Dreckspatza spotkal tam
los gorszy od $mierci, kiedy wyprawit si¢ na zamek kilkadziesiat

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

lat temu. Po dzi§ dzien jest w $pigczce. Jego nieprzytomne ciato
spoczywa w Wielkim Hospicjum we Frederheim. W normalnych
okolicznosciach juz dawno zakoriczono by jego cierpienia, uznaw-
szy to po prostu za smutny wypadek. Ten przypadek jest inny, bo
Dreckspatz jako jedyny znat miejsce ukrycia pewnej poteznej i zto-
wrogiej ksiegi magicznej. Kolegium Plomienia chciatoby uwolni¢
dusze czarodzieja z niewoli zamku, ale tez nie zamierza traci¢ ko-
lejnego magistra na straceficzej wyprawie. Lepiej posta¢ tam jakichs
najemnikéw.

Czy TO PSIKUS?
W Helmgarcie zaginat caty gang wyrostkéw. Poszukiwania wyka-

zaly, ze okolo tygodnia temu cala banda wybrata si¢ do Helspire na
jakie$ gtupie mtodzienicze poszukiwanie przygéd. Miejscowy gu-
slarz ostrzega, ze za trzy noce Morrslieb wzejdzie w petni. Rodziny
dzieciak6éw sg tym oczywiscie przerazone i chetnie zaptacg doswiad-
czonym poszukiwaczom przygéd za uratowanie tych mlodocianych.
Problem polega na tym, Ze nastolatkowie wcale nie chca si¢ stamtad
ruszaé. Przybyli do Helspire, by zobaczy¢ si¢ ze swoja ,siostra’, a ta
weale nie chee, zeby ja opuscili.

NAJDROZSZY BRACIE...

W gospodzie w Stirgau zatrzymal si¢ niesamowicie wysoki elf
o szafirowych oczach, poruszajacy sie z gracja drapieznego kota.
Kaze si¢ nazywa¢ Razielem Trzykro¢ Wzgardzonym i obiecuje
pelng sakiewke temu, kto przewiezie go todzia do Lorlay. Monet,
jakie pokazuje, miejscowi nie widzieli nigdy w zyciu. Maja nie-
typowy ksztalt, robig tez wrazenie jakoscig i préba. Ta nagroda
nie skusita jednak nikogo. Za kazdym razem, gdy kto§ mu odma-
wia, Raziel Trzykro¢ Wzgardzony usmiecha si¢ i méwi tylko: ,Nie
$pieszy mi si¢. Czymze jest kilka dodatkowych lat, skoro czeka
mnie spotkanie z rodzing”. Czy Bohaterowie pomoga mu wypra-
wié si¢ na Reik?

DZWIEK MUZYKI

Po spedzeniu okropnej nocy w cieniu Spiewajacych Kamieni, kté-
rych ztowrézbna symfonia wygrywana przez powiewy zawodzacego
wichru nie pozwolila zmruzy¢ oczu, druzyna rusza w strone cywi-
lizacji. Nastepnego wieczora jest juz w przytulnej oberzy. Minstrel
siada przy palenisku, stroi mandoling i zaczyna gra¢. Melodia jest
identyczna z ta, ktorg wyspiewywaty kamienie! Normalny instrument
takich dzwiekéw nie wydaje. Nikt spoza druzyny zdaje si¢ nie zauwa-
zaé tego zawodzenia. Grajek konczy wystep, ale muzyka nie ustaje.
Bohaterowie odkrywaja, Ze sen tez nie chroni ich przed podazajaca
za nimi melodia. Jesli majg przezy¢ i nie zwariowa¢, muszg poznac
jej zrédto.
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