Mozna powiedzieé, ze mieszkafcy Starego Swiata niefrasobliwie
traktuja zagrozenie ze strony Niszczycielskich Bostw. Zwykle
przekonuja sie o jego istnieniu, gdy ktos bliski, czy nawet cztonek
rodziny okazuje sie wyznawca ktoregos z Mrocznej Czworki

lub trafia na stos z powodu mutacji. Ztudny wptyw Chaosu
mozna jednak odczu¢ dostownie wszedzie — nieustannie kuszacy,
zmieniajacy, wypaczajacy 1 niszczacy ludzkie zywoty. Za jego
sprawg wielu ludzi zbyt pozno odkrywa ktopotliwy 1 mroczny
rodzinny sekret, ktory powinien pozostaé w ukryciu. By¢ moze
jeden z kuzynow miat trzecie oko albo poswiecit bliskich, aby
pozna¢ stodkie tajemnice Slaanesha? Zdarzajg sie tez tacy, ktorych
krewni lub przyjaciele porzucili dotychczasowe zycie 1 wyruszyli
szuka( szczescia na wiecznie zmieniajacych sie polach bitew

w Krainach Cienia. Zbyt wielu ludzi zna lub znato kogos, czyje
zycie zostalo wywrocone do gory nogami przez wptyw Chaosu.
Boja sie podzielic ten los i odsuwaja od siebie wszelky Swiadomosé
zwigzang z dzialalnoscig Mrocznych Bostw w nadziei, ze
catkowita ignorancja ich ocali. Ten strach jest silniejszy od obawy
przed praca na Middenheim rozszalata horda Archaona, czy
najezdzcami, ktdérzy wytaniaja si¢ zza poszarpanego horyzontu
Morza Szponow.

Najwicksze przerazenie budzg jednak nie ofiary Chaosu,

lecz ludzie, ktorzy z wlasnej woli oddaja si¢ w jego wladanie.
Wigkszos¢ mieszkancow Starego Swiata postrzega ich jako
zdrajcow ostabiajacych moralng sile narodu, stabeuszy i tchorzy
sprowadzonych na zla droge. Jednak zew Chaosu jest silniejszy,
niz ktokolwiek moze przypuszczaé. Nawet najprostsze emocje s3
w stanie popchnaé czlowieka w ramiona Mrocznych Béstw; a co
dopiero chec zemsty lub pozadanie.

— Pokusa Chaoss —

haos jest niczym podstepna zaraza. Podsyca niezaspokojone

ambicje, nienawi$¢ i inne gwaltowne uczucia. Schronienie
znajduje za fasadg niewinnosci 1 pickna, obiecuje odkupienie,
wolnosé, potege i zaspokojenie kazdej, najdziwniejszej nawet
zachcianki. Tak naprawde Chaos jedynie zwodzi i oszukuje, nie
dajac w zamian niczego poza zbrukaniem duszy i przemiang
ciata. Jego wplyw jest tak wielki, ze nie chroni przed nim
status spoleczny ani bogactwo. Potrafi zawladna¢ dusza nawet
najbardziej prawego i posias¢ serce najuczciwszego.

Kulty w skrocie

Znaczng cze$¢ stug Chaosu spiskujacych przeciwko Imperium
stanowig mutanci, ktorych ciala zostaly dotkniete moca
Mrocznych Bogéw. Cho¢ z poczatku wydaja sie takimi samymi
ludzmi, jakimi byli niegdy$, powoli ich charakter, wola i prawa
natura zostaja wypaczone, a oni sami staja si¢ zaprzeczeniem
wszystkiego, co niegdy$ szanowal, cenili 1 kochali. Jezeli pozwoli
1m sie zy<¢ — z litosci lub Zle pojetego wspotczucia — to koniec
koncow mutant przemieni si¢ w potworng bestie, zadng jedynie
krwi i zniszczenia.

Pozostali konspiratorzy to kultySci. Roznica pomiedzy nimi

a mutantami polega na tym, ze o ile ci drudzy s3 ofiarami Chaosu,
plerwsi Swiadomie otwierajg nan serca. Mutant uznaje swoja
odmiennos¢ za klatwe, a kultysta cieszy sie nia, traktujac jako
nagrode. W ramiona kultu moze wpas¢ kazdy, niezaleznie od
wykonywanego zawodu czy pochodzenia spolecznego.




.Postuchajcic mnic uwaznie. Nie ma czegos takiego jak intrygi wyznawcéw Chaosu. Szlachta mydli nam oczy, bo tak naprawde

to fa powinnismy bacznie obserwowa¢. Widzicie, rozpuszczafy plotki o spiskach, chwala si¢ swofa odwaga i bohaterskimi czynami,

kaza nam wystrzegac si¢ kultystow, ale tak naprawde chcg nas stlamsi¢ i zmusic, abysmy siedzieli cicho niczym mysz pod mioth.
Spojrzcie na robotnikow z Nuln. Powinni by¢ dla nas przykfadem, bowiem ktoregos dnia, juz niedfugo, i my podniesiemy sztandar
wolnosci. Zjednoczymy si¢ i zrzucimy fjarzmo niewoli. Kazdemu wedle zastug, a nic wedle urodzenia! Kiedy fuz pozbedziemy si¢

szlachty, zaniesiemy ogiefi rewolucyi do Bretonii 1 uwolnimy tamtejsze nieszczesne chiopstwo spod tyranii okrutnych rycerzy.”
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- Karl Heinz, podzegacz i wichrzyciel

.Co mowisz? Nie powtarzaj tego nikomu! Stuchaj, prawda fest taka, e nie ma réznicy pomi¢dzy tak zwanymi kultystami

a kaptanami, ktérzy klepia pacierze na ulicach. Bogowie nie istnieja. Tak naprawde nie ma juz nic. Wszystko, co nam opowiadano,

to ktamstwa. Co, nie wierzysz mi? Zajrzyy do mnie dzi§ wieczorem, to porozmawiamy. Mofa zona przygotowata na obiad duzz,

ttusta kaczke. Zjemy i wszystko ci opowiem.”
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W szeregi tajemnych zboréw wstepujg zarowno mezczyzni, jak

1 kobiety, mtodzi i starzy. Kazda z organizacji ma wlasne cele

i w tajemnicy drazy fundamenty Imperium, niczym robactwo
toczace nadgnite migso. Od wspaniatych palacéw Nuln po rybackie
wioski Nordlandu, kultySci wszedzie knuja zgube tego, co dobre.

Whbrew powszechnemu mniemaniu, przecietnego wyznawcy zta
nie sposdb odréznié od zwyklego mieszkanca Starego Swiata.
Taki czlowiek moze mie¢ wlasny dom, rodzine i ziemie,

a w dni Swigteczne modlic si¢ w Swiatyni Sigmara. Jest rowniez
prawdopodobne, ze kultysta bedzie jednym z najaktywniejszych
przedstawicieli lokalnej spotecznosci, cztowiekiem lubianym

1 szanowanym przez wszystkich. Tacy ludzie wioda podwojne
zycie, co doskonale wyjasnia, dlaczego towcy czarownic maja tyle
problemow z wytropieniem przeréznych wrogich Imperium sekt.

Wydaje sie takze, ze Bogowie Chaosu czerpig niezwykla
przyjemnosc z deprawowania zwyklych ludzi, wieksza nawet niz
z rzezi, ktore z ich rozkazu urzadzajg demony podczas najazdow
na ziemie Starego Swiata. Mozna dywagowac, dlaczego tak sie
dzieje, ale niezaleznie od powodu, wielu Smiertelnikow ulega
pokusie, skazujac swe dusze na wieczne cierpienie w Domenie
Chaosu. Kultysci godza sie na taki los, w skrytosci ducha liczac,
ze swoimi czynami zyskaja uznanie w oczach boskich wladcow

i zostang wynagrodzeni poteznymi Darami.

Rozwazania o tym, jacy ludzie przystepuja do kultéw i dlaczego
to robia, wiele mowig o ich naturze. C6z bowiem moze sktonié
uczciwego obywatela do przytaczenia sie do takiej konspiracji

1 wystapienia przeciwko wszystkiemu, co reprezentuje Imperium?

Kulty zwykle zawigzuja sie wokot charyzmatycznego przywodcy,
ktory jest w stanie przekona¢ innych ludzi, aby porzucili dawng wiare
1 odwrdcili sie od swoich dawnych pryncypiéw. On jest Zrodlem
zepsucia, wilkiem w owczej skorze i doskonale zdaje sobie sprawe

Z tego, co czyni. Przywodca kultu nie ma zwykle zludzen co do
natury Chaosu oraz zagrozenia, jakie jego istnienie stanowi dla
Starego Swiata. Taki cztowiek swiadomie czyni zto, jest z tego
dumny i robi to z radoscig w sercu. Gotow jest poswiecic wszystko

1 wszystkich, nawet siebie, w imie zemsty czy innej zyciowej misji.

Organizacya kultu

Zbor moze by¢ dowolnej wielkosci: od grupki kilku obtakancow
po podziemna organizacje zrzeszajacy tysiace ludzi. Wiele kultow
dziala pod przykrywka dobroczynnych stowarzyszen, bractw

- Max, kultysta

I

wojownikow, sierocincOw czy nawet oficjalnych swigtyn. Im
wieksza i bardziej rozbudowana organizacja oficjalna, tym tatwiej
kultystom do niej przeniknaé i ukry¢ sie pomiedzy jej cztonkami.

Jesli ktos bedzie szukat kultu, w koficu go znajdzie, bowiem
istnieja setki, jesli nie tysigce matych grup i1 zborow, rozsianych
po catym Starym Swiecie. Dla Mrocznej Czwérki najcenniejsze
sa jednak te, ktorym przewodzi Wtajemniczony — osoba

o duzej mocy, ktora utrzymuje facznos¢ z demonem lub ktéryms
z Mrocznych Bogow. Bezposrednim znakiem laski ze strony
patronow jest Pietno Chaosu, ktore Wtajemniczony nosi na
swoim ciele. Wtadze nad wiernymi utrzymuje poprzez akolitow,
ktorzy wraz z nim tworza wewnetrzny krag kultu.
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