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Rozdział IV: Kulty Chaosu

Mo˝na powiedzieç, ˝e mieszkaƒcy Starego Âwiata niefrasobliwie 
traktujà zagro˝enie ze strony Niszczycielskich Bóstw. Zwykle 
przekonujà si´ o jego istnieniu, gdy ktoÊ bliski, czy nawet cz∏onek 
rodziny okazuje si´ wyznawcà któregoÊ z Mrocznej Czwórki 
lub trafi a na stos z powodu mutacji. Z∏udny wp∏yw Chaosu 
mo˝na jednak odczuç dos∏ownie wsz´dzie – nieustannie kuszàcy, 
zmieniajàcy, wypaczajàcy i niszczàcy ludzkie ˝ywoty. Za jego 
sprawà wielu ludzi zbyt póêno odkrywa k∏opotliwy i mroczny 
rodzinny sekret, który powinien pozostaç w ukryciu. Byç mo˝e 
jeden z kuzynów mia∏ trzecie oko albo poÊwi´ci∏ bliskich, aby 
poznaç s∏odkie tajemnice Slaanesha? Zdarzajà si´ te˝ tacy, których 
krewni lub przyjaciele porzucili dotychczasowe ˝ycie i wyruszyli 
szukaç szcz´Êcia na wiecznie zmieniajàcych si´ polach bitew 
w Krainach Cienia. Zbyt wielu ludzi zna lub zna∏o kogoÊ, czyje 
˝ycie zosta∏o wywrócone do góry nogami przez wp∏yw Chaosu. 
Bojà si´ podzieliç ten los i odsuwajà od siebie wszelkà ÊwiadomoÊç 
zwiàzanà z dzia∏alnoÊcià Mrocznych Bóstw w nadziei, ˝e 
ca∏kowita ignorancja ich ocali. Ten strach jest silniejszy od obawy 
przed pràcà na Middenheim rozszala∏à hordà Archaona, czy 
najeêdêcami, którzy wy∏aniajà si´ zza poszarpanego horyzontu 
Morza Szponów.

Najwi´ksze przera˝enie budzà jednak nie ofi ary Chaosu, 
lecz ludzie, którzy z w∏asnej woli oddajà si´ w jego w∏adanie. 
Wi´kszoÊç mieszkaƒców Starego Âwiata postrzega ich jako 
zdrajców os∏abiajàcych moralnà si∏´ narodu, s∏abeuszy i tchórzy 
sprowadzonych na z∏à drog´. Jednak zew Chaosu jest silniejszy, 
ni˝ ktokolwiek mo˝e przypuszczaç. Nawet najprostsze emocje sà 
w stanie popchnàç cz∏owieka w ramiona Mrocznych Bóstw, a co 
dopiero ch´ç zemsty lub po˝àdanie.

— Pokusa Chaosu —
Chaos jest niczym podst´pna zaraza. Podsyca niezaspokojone 

ambicje, nienawiÊç i inne gwa∏towne uczucia. Schronienie 
znajduje za fasadà niewinnoÊci i pi´kna, obiecuje odkupienie, 
wolnoÊç, pot´g´ i zaspokojenie ka˝dej, najdziwniejszej nawet 
zachcianki. Tak naprawd´ Chaos jedynie zwodzi i oszukuje, nie 
dajàc w zamian niczego poza zbrukaniem duszy i przemianà 
cia∏a. Jego wp∏yw jest tak wielki, ˝e nie chroni przed nim 
status spo∏eczny ani bogactwo. Potrafi  zaw∏adnàç duszà nawet 
najbardziej prawego i posiàÊç serce najuczciwszego.

Kulty w skrócie
Znacznà cz´Êç s∏ug Chaosu spiskujàcych przeciwko Imperium 
stanowià mutanci, których cia∏a zosta∏y dotkni´te mocà 
Mrocznych Bogów. Choç z poczàtku wydajà si´ takimi samymi 
ludêmi, jakimi byli niegdyÊ, powoli ich charakter, wola i prawa 
natura zostajà wypaczone, a oni sami stajà si´ zaprzeczeniem 
wszystkiego, co niegdyÊ szanowali, cenili i kochali. Je˝eli pozwoli 
im si´ ˝yç – z litoÊci lub êle poj´tego wspó∏czucia – to koniec 
koƒców mutant przemieni si´ w potwornà besti´, ˝àdnà jedynie 
krwi i zniszczenia.

Pozostali konspiratorzy to kultyÊci. Ró˝nica pomi´dzy nimi 
a mutantami polega na tym, ˝e o ile ci drudzy sà ofi arami Chaosu, 
pierwsi Êwiadomie otwierajà naƒ serca. Mutant uznaje swojà 
odmiennoÊç za klàtw´, a kultysta cieszy si´ nià, traktujàc jako 
nagrod´. W ramiona kultu mo˝e wpaÊç ka˝dy, niezale˝nie od 
wykonywanego zawodu czy pochodzenia spo∏ecznego. 
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„Pos∏uchajcie mnie uwa˝nie. Nie ma czegoÊ takiego jak intrygi wyznawców Chaosu. Szlachta mydli nam oczy, bo tak naprawd´ 
to jà powinniÊmy bacznie obserwowaç. Widzicie, rozpuszczajà plotki o spiskach, chwalà si´ swojà odwagà i bohaterskimi czynami, 
ka˝à nam wystrzegaç si´ kultystów, ale tak naprawd´ chcà nas st∏amsiç i zmusiç, abyÊmy siedzieli cicho niczym mysz pod miot∏à. 
Spójrzcie na robotników z Nuln. Powinni byç dla nas przyk∏adem, bowiem któregoÊ dnia, ju˝ nied∏ugo, i my podniesiemy sztandar 
wolnoÊci. Zjednoczymy si´ i zrzucimy jarzmo niewoli. Ka˝demu wedle zas∏ug, a nie wedle urodzenia! Kiedy ju˝ pozb´dziemy si´ 
szlachty, zaniesiemy ogieƒ rewolucji do Bretonii i uwolnimy tamtejsze nieszcz´sne ch∏opstwo spod tyranii okrutnych rycerzy.”

– Karl Heinz, pod˝egacz i wichrzyciel

„Co mówisz? Nie powtarzaj tego nikomu! S∏uchaj, prawda jest taka, ˝e nie ma ró˝nicy pomi´dzy tak zwanymi kultystami 
a kap∏anami, którzy klepià pacierze na ulicach. Bogowie nie istniejà. Tak naprawd´ nie ma ju˝ nic. Wszystko, co nam opowiadano, 
to k∏amstwa. Co, nie wierzysz mi? Zajrzyj do mnie dziÊ wieczorem, to porozmawiamy. Moja ˝ona przygotowa∏a na obiad du˝à, 
t∏ustà kaczk´. Zjemy i wszystko ci opowiem.”

– Max, kultysta

W szeregi tajemnych zborów wst´pujà zarówno m´˝czyêni, jak 
i kobiety, m∏odzi i starzy. Ka˝da z organizacji ma w∏asne cele 
i w tajemnicy drà˝y fundamenty Imperium, niczym robactwo 
toczàce nadgni∏e mi´so. Od wspania∏ych pa∏aców Nuln po rybackie 
wioski Nordlandu, kultyÊci wsz´dzie knujà zgub´ tego, co dobre.

Wbrew powszechnemu mniemaniu, przeci´tnego wyznawcy z∏a 
nie sposób odró˝niç od zwyk∏ego mieszkaƒca Starego Âwiata. 
Taki cz∏owiek mo˝e mieç w∏asny dom, rodzin´ i ziemi´, 
a w dni Êwiàteczne modliç si´ w Êwiàtyni Sigmara. Jest równie˝ 
prawdopodobne, ˝e kultysta b´dzie jednym z najaktywniejszych 
przedstawicieli lokalnej spo∏ecznoÊci, cz∏owiekiem lubianym 
i szanowanym przez wszystkich. Tacy ludzie wiodà podwójne 
˝ycie, co doskonale wyjaÊnia, dlaczego ∏owcy czarownic majà tyle 
problemów z wytropieniem przeró˝nych wrogich Imperium sekt.

Wydaje si´ tak˝e, ˝e Bogowie Chaosu czerpià niezwyk∏à 
przyjemnoÊç z deprawowania zwyk∏ych ludzi, wi´kszà nawet ni˝ 
z rzezi, które z ich rozkazu urzàdzajà demony podczas najazdów 
na ziemie Starego Âwiata. Mo˝na dywagowaç, dlaczego tak si´ 
dzieje, ale niezale˝nie od powodu, wielu Êmiertelników ulega 
pokusie, skazujàc swe dusze na wieczne cierpienie w Domenie 
Chaosu. KultyÊci godzà si´ na taki los, w skrytoÊci ducha liczàc, 
˝e swoimi czynami zyskajà uznanie w oczach boskich w∏adców 
i zostanà wynagrodzeni pot´˝nymi Darami.

Rozwa˝ania o tym, jacy ludzie przyst´pujà do kultów i dlaczego 
to robià, wiele mówià o ich naturze. Có˝ bowiem mo˝e sk∏oniç 
uczciwego obywatela do przy∏àczenia si´ do takiej konspiracji 
i wystàpienia przeciwko wszystkiemu, co reprezentuje Imperium?

Kulty zwykle zawiàzujà si´ wokó∏ charyzmatycznego przywódcy, 
który jest w stanie przekonaç innych ludzi, aby porzucili dawnà wiar´ 
i odwrócili si´ od swoich dawnych pryncypiów. On jest êród∏em 
zepsucia, wilkiem w owczej skórze i doskonale zdaje sobie spraw´ 
z tego, co czyni. Przywódca kultu nie ma zwykle z∏udzeƒ co do 
natury Chaosu oraz zagro˝enia, jakie jego istnienie stanowi dla 
Starego Âwiata. Taki cz∏owiek Êwiadomie czyni z∏o, jest z tego 
dumny i robi to z radoÊcià w sercu. Gotów jest poÊwi´ciç wszystko 
i wszystkich, nawet siebie, w imi´ zemsty czy innej ˝yciowej misji.

Organizacja kultu
Zbór mo˝e byç dowolnej wielkoÊci: od grupki kilku ob∏àkaƒców 
po podziemnà organizacj´ zrzeszajàcà tysiàce ludzi. Wiele kultów 
dzia∏a pod przykrywkà dobroczynnych stowarzyszeƒ, bractw 

wojowników, sierociƒców czy nawet ofi cjalnych Êwiàtyƒ. Im 
wi´ksza i bardziej rozbudowana organizacja ofi cjalna, tym ∏atwiej 
kultystom do niej przeniknàç i ukryç si´ pomi´dzy jej cz∏onkami.

JeÊli ktoÊ b´dzie szuka∏ kultu, w koƒcu go znajdzie, bowiem 
istniejà setki, jeÊli nie tysiàce ma∏ych grup i zborów, rozsianych 
po ca∏ym Starym Âwiecie. Dla Mrocznej Czwórki najcenniejsze 
sà jednak te, którym przewodzi Wtajemniczony – osoba 
o du˝ej mocy, która utrzymuje ∏àcznoÊç z demonem lub którymÊ 
z Mrocznych Bogów. BezpoÊrednim znakiem ∏aski ze strony 
patronów jest Pi´tno Chaosu, które Wtajemniczony nosi na 
swoim ciele. W∏adz´ nad wiernymi utrzymuje poprzez akolitów, 
którzy wraz z nim tworzà wewn´trzny kràg kultu.


