PS: 1

Macki zamiast ramion

Typ: Wielokrotna.

Opis: Jedno z twoich ramion usycha, a na jego miejscu wyrasta
pokryta malenkimi przyssawkami macka. Cho¢ mozesz nig
oplesc rekojesc broni tak, aby wladac nig bez przeszkaod,
przy czynnos$ciach wymagajacych precyzji otrzymujesz
modyfikator -30 do testéw Zrecznosci. Za kazdym razem,
kiedy wystapi u ciebie ta mutacja, otrzymujesz modyfikator
+5 do testdow zwigzanych z chwytami.

Mackowate palce PS: 0

Typ: Pojedyncza.

Opis: Twoje palce odpadaja od dloni 1 ustepuja miejsca niewielkim
mackom. Mozesz si¢ nimi normalnie postugiwaé, lecz przy
czynnosciach wymagajacych precyzji ruchow otrzymujesz
modyfikator -10 do testéw Zrecznosci.

PS: 0

Magiczna moc

Typ: Pojedyncza.

Opis: Niszczycielscy Bogowie nagradzaja cie magiczng moca.
Wartos¢ twojej cechy Magia zwigksza si¢ o 1. Jesli nie
posiadasz zdolnosci magia czarnoksieska, mozesz j3
wykupi¢ za 200 Punktéw Doswiadczenia, pod warunkiem,
ze obierzesz dziedzing swego patrona.

Uwaga: Jezeli stuzysz Khornowi, Bog Krwi uznaje ci¢ za zdrajce
1w ciagu 1k3 dni wysyta twoim tropem sfore ogarow
Chaosu (patrz str. 276), aby rozerwaly na strzepy ciato
i zawlokty ducha do Domeny Chaosu. Tam po wiekach
tortur Pan Krwi zmiazdzy twoja dusze, a resztki cisnie
pomiedzy czaszki zgromadzone pod jego tronem.

Marionetka

Typ: Pojedyncza.

Opis: Zycie stalo sie bardzo dziwne, odkad znikly wszystkie
rysy twojej twarzy, nie liczac ust. W chwili, gdy skonczyt
si¢ bol odpadajacych uszu, nosa i zasklepiajacych sie oczu,
z czubka glowy wyrosta niewielka figurka, bedaca twoja
idealna kopig. Ta marionetka mowi za ciebie (mozesz j3
normalnie odgrywac), ale jej jezyk jest niewyparzony,
chamski, ciety 1 ztosliwy. Twoja rola sprowadza si¢ do
jedzenia tak duzo i na tyle czesto, jak to mozliwe, aby
utrzymac swego miniaturowego wladce przy zyciu. Przy
kazdym ciosie w glowe istnieje 25% szans, ze cios trafi
w ludzika. Jego Zywotnos¢ wynosi 1, a jesli on umrze, ty
réwniez zginiesz.

Mechanoid

Typ: Pojedyncza

Opis: Niewielkie, ztosliwe demony pojawiajg sie znikad
i opadaja cie niczym roj wscieklych os, rozrywajac ciato
na drobne strzepy i zastepujac ubytki mechanicznymi
czeSciami. Zastepeze czlonki s3 potwornymi,
metalowymi kopiami biologicznych koficzyn. Rzu¢
1k10. Wyniki od 1 do 6 oznaczaja, ze wszystkie twoje
czlonki zostaly zamienione na mechaniczne (jesli
wyrzucisz 7 lub wiecej, patrz nizej). Otrzymujesz
modyfikator +4k10 do Krzepy i Odpornosci oraz
+3 PZ na kazdej lokacji ciata, jednak nie mozesz
uzywac zwyklego pancerza. Otrzymujesz takze zdolnos¢
brof naturalna i musisz wykonaé rzut 1k100, ktérego
wynik nalezy odczytac z tabeli ,Mechaniczne nogi”.
Nowy sposob poruszania sie jest niezdarny i glosny,
dlatego wszystkie testy skradania si¢ wykonujesz
z modyfikatorem -30.

PS: 2

Mechaniczne nogi

01-40 Zyskujesz nowe, mechaniczne nogi (+1 do

Szybkosci).

61-80 Twoje nogi zmieniaja si¢ w dziwne urzadzenie,
zasilane energiag Chaosu. Twoja Szybkos¢ spada do
0, ale zamiast tego potrafisz unosi¢ sie nad ziemia

z Szybkoscig Lotu rowna wynikowi rzutu 1k10.

Jezeli wyrzucisz 7 lub wiecej, zmianie ulegaja tylko niektore
czeSci ciala. Rzuc 1k10, aby ustalic ich liczbe. 1-3: 1 konczyna;
4-6: 2 konczyny; 7-9: 3 konczyny; 10: 4 konczyny. Nastepnie
rzu¢ 1k100 i sprawdz wynik w tabeli, aby przekonac sie, ktore
fragmenty ciata ustapily miejsca czeSciom mechanicznym. Co
wazne, na zmienionych koficzynach nie mozna nosi¢ zadnego
pancerza.




