Kiedy okreslisz juz wartos¢ wszystkich cech, wylosuj profesje
postaci. Zanim skonczysz losowanie postaci, musisz wykonac
rzut 1k1000, a wynik sprawdzi¢ w Tabeli 3-1: Mutacje. Warto
zaznaczyc¢, ze mozesz wykorzystac zasade faski Shallyi do
przerzucenia wyniku tego rzutu.

Mutanci z innych krain

Jezeli kampania toczy si¢ na innych ziemiach niz Imperium, na
przykfad w Bretonii lub Kislevie, nalezy wprowadzi¢ odpowiednie
zmiany na liScie poczatkowych umiejetnosc, szczegolnie w przypadku
wiedzy 1 znajomosci jezyka, tak aby odpowiadaly realiom przygod.

Mutant z przypadku

Jezeli na skutek pewnych wydarzen u Bohatera wystapi
mutacja, gracz zobowiazany jest do natychmiastowej zmiany
rasy postaci na mutanta. Bohater zachowuje wszystkie
umiejetnosci 1 zdolnosci, jakie zdobyt do tej pory

(wlacznie z tymi wrodzonymi). Co wiecej, taki odmieniec
moze w dowolnej chwili wydac¢ 100 Punktow Doswiadczenia
1 kupi¢ zdolnos¢ chodu!, niezaleznie od tego, czy znajduje sie
ona w Schemacie Rozwoju jego profesji.

— Mutacje —

M utacja to pierwszy krok ku zagladzie. Zwykle zaczyna

si¢ od jakiejs drobnostki, ktora nietrudno ukry¢ iz ktorg
mozna normalnie zy¢. Prawda jest jednak taka, ze kazda mutacja
rodzi nastepne i tego procesu nie da si¢ zatrzymac. Zwykle
znamie z czasem przeksztalci sie w macke, a ta w co$ znacznie
potworniejszego, co zmieni nieszczesnika na zawsze. Nawet jesli
mutant oprze si¢ mrocznym pokusom, ktore z wolna zaczng
pojawiac sie w jego umysle, to 1 tak nie moze miec nadziei na los
inny niz plomienie stosu lub mitosierny katowski topor. Jezeli
podda si¢ wszetecznym instynktom, ktore obudzi mutacja,

w koficu przemieni sie w potworny pomiot Chaosu. Niektorzy
uczeni poréwnuja wystapienie pierwszych oznak mutacji do
zaproszenia, jakie wystosowuja wzgledem cztowieka Mroczne
Bostwa. Na ciele wybranca pojawia sie znamie z migsni, skory,
chrzastek 1 krwi. Jesli Smiertelnik odpowie na ten zew, bedzie mogt

spodziewac sie kolejnych nagrod 1 task. Ktoregos dnia, gdy bogowie
spojrza na niego taskawym okiem, otrzyma Pietno Chaosu,

a w przyszlosci by¢ moze zostanie jednym z wybrancow,
straszliwych ksigzat demonow.

Wiecej informacji o Darach i pietnie Chaosu znajduje sie
w Rozdziale XIII: Niewolnicy Ciemnosci.

Kolejne mutacye

Mutacja jest niczym nasienie zla, ktore odpowiednio pielegnowane,
wyda w koncu na swiat wszeteczny owoc. Kiedy u Bohatera wystapi
plerwsza przemiana, istnieje ryzyko, Ze na jednej mutacji si¢ nie
skonczy. Przy nastepnej pelni Morrslieba (ktora nastapi za 3k10 dni)
Bohater musi wykona¢ test Odpornosci, ktorego niepowodzenie
oznacza, 1z spadfo na niego kolejne nieszczescie i ciato ulega
ponownej mutacji. Jesli test zakonczy sie sukcesem, Bohaterowi

nie grozi kolejna przemiana, dop6ki nie zaistnieja warunki, ktore
moglyby ja samoczynnie wywolaé (podr6z na Pustkowia Chaosu,
postugiwanie si¢ przekletym artefaktem lub posiadanie kawatka
spaczenia). Nieudany test Odpornosci oznacza wystapienie kolejnej
mutacji, a przy nastepnej pelni Morrslieba nalezy znow wykonac test,
ktorego rezultatem moze by¢ dalsza przemiana. Ten proces bedzie
trwaé, dopoki nie powiedzie sie test Odpornosci.

Choc¢ kazdy Bohater moze ulec mutacji, istniejg jednak granice
tego, co jest w stanie znies¢ cialo Smiertelnika. Kiedy dojdzie do
pierwszej przemiany, Mistrz Gry powinien wykona¢ w tajemnicy
rzut 1k10 1 do jego wyniku doda¢ Wytrzymatosc Bohatera.
Otrzymana suma oznacza liczbe mutacji, jakag moze wytrzymac
cialo BG. Jezeli na nieszczesnika spadnie ich wiecej, przemieni sig
w pomiot Chaosu, na zawsze tracac zmysty (patrz str. 68).

Mutacse 1 Strach

Kiedy mutant objawi sie Swiatu, wiekszos¢ osob reaguje
strachem 1 obrzydzeniem. Dzieje si¢ tak rzecz jasna

w przypadku tych, ktorzy nie zostali dotknieci takim
budzacym groze stygmatem. W im wiekszym stopniu
nieszczesnik zostal wypaczony, tym bardziej staje sie
przerazajacy w oczach zwyklych ludzi. Koniec koncow,
niektorzy z odmiencow maja wyglad tak przerazajacy, ze nie
mozna na nich patrzeé bez ryzyka utraty zdrowych zmystow.
Niektore z mutacji mozna fatwo ukry¢, innych nie da si¢
zamaskowac. Aby oddac te zaleznos¢ w mechanice gry, kazde;j
mutacji towarzyszy poziom strachu, jaki wywotuje jej widok.
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