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kontrol´ nad op´tanym, ostatecznie niszczàc jego dusz´ na wieki. 
Co gorsza, za ka˝de 3 Punkty Ob∏´du, które postaç zdoby∏a 
pod wp∏ywem demona, nale˝y wykonaç rzut 1k1000 i sprawdziç 
wynik w Tabeli 3-1: Mutacje.

S∏u˝ba na rzecz Niszczycielskich 
Pot´g

Bracia i siostry, koniec Êwiata jest bliski! Nadchodzà z∏e czasy, 
bowiem my, grzesznicy, odwróciliÊmy si´ od prawd boskiego 
Sigmara. Przyjaciele, oto stoimy na rozdro˝u, a przed nami biegnà 
dwie Êcie˝ki. Pierwsza z nich wyglàda na ∏atwà, pozbawionà 
trudów i znoju. Druga pe∏na jest wybojów, us∏ana cierniami, 
a podà˝ajàcych nià czeka cierpienie. Naturalne jest, ˝e stajàc przed 
takim wyborem, udamy si´ tà prostà, s∏onecznà Êcie˝kà, czy˝ 
nie? Jednak nie mówimy o zwyk∏ej podró˝y... lecz o naszym 
przeznaczeniu. Czy nasz przenajÊwi´tszy Ojciec nagrodzi nas, jeÊli 
wybierzemy drog´ ∏atwà i pozbawionà trudów? Czy pochwali 
uleganie pokusom? Nie! Sigmar nagradza swych wiernych za 
ci´˝kà prac´, opieranie si´ ˝ądzom i przede wszystkim za odwag´, 
z którà cz∏owiek staje przeciwko Êmiertelnemu niebezpieczeƒstwu. 
Przyjaciele... Ta ∏atwa droga wiedzie do zatracenia, przekleƒstwa 
i pot´pienia. Tylko przez cierpienie i znój b´dziecie w stanie 
dostrzec prawd´, którà objawi∏ boski za∏o˝yciel Imperium - 
Sigmar M∏otodzier˝ca!

– Rolf von Steulden, biczownik

Najprostszym sposobem, który gwarantuje poczucie na w∏asnym 
ciele pi´tna mutacji, jest s∏u˝ba Mrocznym Bóstwom. Dla 
tych wykl´tych szaleƒców, którzy si´ na to decydujà, cielesna 
lub umys∏owa skaza nie jest przekleƒstwem, ale nagrodà 
i b∏ogos∏awieƒstwem ich patronów. KultyÊci, czarnoksi´˝nicy 
i wybraƒcy Chaosu dopuszczajà si´ straszliwych czynów, byleby 
Czterej Bogowie spojrzeli na nich ∏askawym okiem i naznaczyli 
kolejnà mutacjà. Im wi´ksze bluênierstwo i nieprawoÊç, tym 
wi´kszà ∏askà mogà si´ cieszyç.

S∏udzy Chaosu wierzà, ˝e ka˝da mutacja jest krokiem w stron´ 
wieczystej chwa∏y. Poszczególne zmiany majà byç nast´pnymi 
etapami procesu, który przemieni cia∏o w nowà, wspania∏à 
i doskonalszà form´. JeÊli dokonajà znacznych czynów 
i zostanà uznani za godnych wywy˝szenia, pewnego dnia 
zostanà naznaczeni pi´tnem Chaosu i do∏àczà do wàskiego 
grona tych, którym przeznaczona jest wielkoÊç.

Zasadniczo mutanci nie sà od poczàtku wyznawcami Chaosu, gdy 
jednak w koƒcu pogodzà si´ ze swoim losem, zazwyczaj oddajà 
mu si´ sercem, duszà i cia∏em. Z w∏asnej woli zaczynajà szukaç 
schronienia w przepastnej otch∏ani, jakà jest Domena Chaosu. 
Te kreatury – nie zas∏ugujà ju˝ bowiem na miano ludzi – ulegajà 
ka˝dej pokusie, jaka wyl´gnie si´ w ich g∏owach, zupe∏nie jakby 
by∏y pos∏uszne jakiejÊ wszechmocnej, z∏ej woli. Przed nimi le˝à 
dwie drogi: jedna prowadzi ku pot´dze, gdy Mroczni Bogowie 
w uznaniu czynów s∏ugi uczynià go ksi´ciem demonów, druga 
zaÊ ku pot´pieniu, jeÊli w swym gniewie bogowie z∏a zmienià 
niefortunnego wyznawc´ w pomiot Chaosu.

— ˚ycie z mutacjà —

D la mieszkaƒców Starego Âwiata mutacja jest niczym zaraza. 
Mo˝e dosi´gnàç ka˝dego, niszczy cia∏o, grozi Êmiercià i nie 

sposób przed nià umknàç. Pomimo tego, ˝e ∏owcy czarownic bez 
ustanku tropià odmieƒców, mutanci zdajà si´ rodziç codziennie, 
a na miejsce jednego spalonego na stosie w innych cz´Êciach 
Starego Âwiata pojawia si´ dwóch kolejnych.

Walk´ z tà plagà utrudniajà zdrowi mieszkaƒcy Starego Âwiata. 
Kiedy mutacja dotyka kogoÊ obcego lub nielubianego, ch´tnie 
wydajà nieszcz´Ênika w r´ce ∏owców czarownic i sami uk∏adajà 
drwa na stosie. Jednak gdy mutacja dotyka ich samych lub kogoÊ 
im bliskiego, robià to, czego pod ˝adnym pozorem nie wolno im 
czyniç – chronià mutanta.

Poni˝ej opisano kilka typowych przyk∏adów reakcji ludzi na 
mutacj´ lub odmieƒca w swoim otoczeniu.

Przemiana
Mutacja rzadko objawia si´ bez ostrze˝enia, nagle i w pe∏nym 
Êwietle. W wi´kszoÊci przypadków ofi ara toczy potajemnà wojn´, 
a˝ w koƒcu poddaje si´ energiom, które zniekszta∏cajà jej cia∏o. 
Zwykle zaczyna si´ od lekkiego k∏ucia w zaatakowanej cz´Êci 
cia∏a lub cz´Êciowej utraty kontroli nad w∏asnymi poczynaniami. 
Taka sytuacja trwa kilka dni, czasem nawet tygodni. Kiedy 
w koƒcu mutacja si´ objawia, ofi ara cz´stokroç podÊwiadomie 
ju˝ jej oczekuje. W pewnym sensie nieszcz´Ênik doskonale wie, co 
si´ z nim dzieje i godzi si´ na swój los.

Po przemianie ofi ara nie od razu staje si´ ob∏àkanym mordercà, 
który pragnie krwi ma∏ych dzieci. Nie, droga ku szaleƒstwu 
jest d∏uga. Mutant traci zdrowe zmys∏y z powodu zmian, jakie 
zachodzà w jego ciele, ale tak˝e dlatego, ˝e musi si´ ukrywaç, 
czasem drastycznie zmieniajàc tryb ˝ycia. SamotnoÊç, paranoja, 
ciàg∏y strach i wstr´t do samego siebie doprowadzajà go na 
skraj psychicznej wytrzyma∏oÊci. W koƒcu staje si´ potworem, 
którego wszyscy w nim dostrzegajà. Zniekszta∏cenie cia∏a 
przenosi si´ na myÊli, a˝ wreszcie moralnoÊç i zasady zostajà 
zachwiane, podkopane i poch∏oni´te przez zwierz´ce instynkty, 
a nieszcz´Ênik popada w ob∏´d.

Ofiarowanie
Kiedy w zdrowej rodzinie urodzi si´ dziecko-mutant, prawo 
nakazuje, aby oddali oni noworodka w r´ce ∏owców czarownic, 
kap∏anów Sigmara lub w∏adz miejskich. Nie ma chyba nikogo, 
kto nie zdawa∏by sobie sprawy, jaki los czeka takie dziecko. 
Jest ono topione, a nast´pnie palone na stosie i z tego powodu 
rzadko który rodzic decyduje si´ postàpiç zgodnie z nakazem 
prawa. Zazwyczaj b´dà próbowali chroniç nowonarodzonego 
potomka, niezale˝nie od tego, jak bardzo zniekszta∏cone 
i wypaczone jest jego cia∏o. Zamiast spe∏niç Êwi´ty obowiàzek, 
rodzice lub po∏o˝na o mi´kkim sercu zabierajà noworodka 
i porzucajà go na skraju puszczy. Ten zwyczaj, wywodzàcy si´ 
z tradycji Dawnej Wiary, zwany jest Ofiarowaniem 
i pochodzi jeszcze z czasów przed narodzeniem Sigmara. 
Kiedy mutant przychodzi na Êwiat, rodzice sk∏adajà go 
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w ofierze bóstwom, zostawiajàc na ∏asce dzikiej natury. 
Dzi´ki takiemu rozwiàzaniu ich r´ce nie sà splamione krwià 
potomka, a jednoczeÊnie mogà si´ pocieszaç, ˝e dziecko 
znalaz∏o miejsce w lepszym, boskim Êwiecie.

Jak to zwykle bywa, prawda jest zupe∏nie inna i znacznie 
bardziej ponura. Niemowl´ najcz´Êciej pada ofiarà 
drapie˝ników lub zostaje porwane przez w´drowne stado 
zwierzoludzi. Prawie po∏owa mutantów to podmieƒce, czyli 
ludzie, których przeznaczeniem by∏o do∏àczyç do leÊnych 
mieszaƒców. Stada zwierzoludzi bezustannie przeczesujà 
dzicz, mi´dzy innymi szukajàc porzuconych mutantów, którzy 
mogà zasiliç ich nadwàtlone wojnà szeregi. Przedstawiciele 
Imperium surowo karzà tych, którzy zostanà schwytani na 
praktykowaniu Ofiarowania, bowiem na skutek ich uczynków 
rosnà zast´py wrogów. Ka˝dy, kto zostanie przy∏apany na tej 
bezecnej praktyce, mo˝e oczekiwaç takiego samego losu, jaki 
powinien spotkaç ma∏ego odmieƒca.

Ukrywanie mutanta
Rodziny, w których objawi∏ si´ mutant – niezale˝nie od tego, 
czy dopiero si´ narodzi∏, czy niespodziewanie zosta∏ naznaczony 
tym pi´tnem – stajà przed ogromnym dylematem. Z jednej strony, 
jako bogobojni obywatele Imperium powinni wydaç odmieƒca 
w∏adzom. Z drugiej jednak nie jest ∏atwo skazaç kogoÊ bliskiego 
na cierpienie, tortury i Êmierç. Smutna prawda jest taka, ˝e 
ma∏o która rodzina wzywa ∏owców czarownic, kiedy ktoÊ 
z jej cz∏onków padnie ofi arà mutacji. Choç karà za to jest kaêƒ 
i stos, wolà ukrywaç nieszcz´snego krewniaka. Zwykle jest mu 
szykowany pokój na strychu lub w piwnicy. Czasem zamyka si´ 
go w komórce lub zapomnianej chatce w lesie. Z poczàtku taki 
uk∏ad zdaje si´ sprawdzaç. Rodzina dostarcza kuzynowi, dziecku 
lub któremuÊ z rodziców jedzenie, wod´, a nawet zabawia swoim 
towarzystwem. Jednak z ka˝dym up∏ywajàcym dniem zmiany 
stajà si´ coraz bardziej widoczne i trudniejsze do ukrycia. 
W koƒcu zwyrodnia∏a natura mutanta bierze gór´ nad si∏à 
charakteru i stwór próbuje uciec w dzicz, pos∏uszny 
wo∏ajàcemu go zewowi. JeÊli jakiÊ drobny Êlad dawnego 
cz∏owieka ocaleje w jego myÊlach, to pozostanie ukryty 
pod nieprzebranymi pok∏adami z∏oÊci, nienawiÊci 
i zwierz´cych ˝àdz. Taka sytuacja zawsze prowadzi 
do tragedii. Czasem mutant po prostu ucieka, innym 
razem zabija po drodze kogoÊ, kto mia∏ nieszcz´Êcie 
znaleêç si´ w z∏ym miejscu o niew∏aÊciwej porze. 
Zdarza si´, ˝e odmieniec zabija cz∏onka rodziny, 

który przyszed∏ si´ nim zaopiekowaç. Niekiedy rodzinna 
tajemnica wychodzi na jaw, a wtedy wszyscy jej cz∏onkowie, 
winni czy nie, koƒczà na stosie.

Leczenie
W Starym Âwiecie nie ma zbyt wielu sposobów leczenia mutacji. 
Dzieje si´ tak dlatego, ˝e zarówno mutant, jak i pomagajàca mu 
osoba ryzykujà Êmiercià na stosie. Pomimo tej groêby niektórzy 
medycy poszukujà sposobu leczenia tej przera˝ajàcej zarazy, 
zazwyczaj podejmujàc próby usuni´cia jej operacyjnie. Swojà 
praktyk´ prowadzà w Êcis∏ej tajemnicy, nikomu nie zdradzajàc, 
jakimi rzeczami si´ zajmujà. Pomimo stosowania Êrodków 
ostro˝noÊci, da si´ zauwa˝yç, ˝e w okolicy przyjmuje taki 
medyk. O jego obecnoÊci Êwiadczy wi´ksza ni˝ zwykle liczba 
˝ebraków, dziwolàgów i odmieƒców, którzy krà˝à po okolicy. 
Taka dzia∏alnoÊç, choç ryzykowna, jest bardzo op∏acalna. Ludzie 
potrafi à znieÊç wiele upokorzeƒ i zap∏aciç s∏onà cen´ – w z∏ocie 
lub najcenniejszych dla siebie dobrach doczesnych – aby tylko 
uniknàç p∏omieni stosu i móc powróciç do normalnego ˝ycia. 
Je˝eli mutant oka˝e si´ potworem, którego zniekszta∏ceƒ nie da 
si´ cofnàç ani usunàç, medyk – jako uczciwy obywatel – zawsze 
mo˝e donieÊç na niego ∏owcom czarownic i jeszcze dodatkowo 
zainkasowaç nagrod´.

Operacja nie daje ˝adnych gwarancji na powrót do zdrowia oraz 
normalnego ˝ycia. Pacjentowi grozi zaka˝enie i gangrena, bowiem 
w Starym Âwiecie trudno o zachowanie czystoÊci, zw∏aszcza 
w izbach medyków, cz´sto okreÊlanych jako „rzeênie”. Jest wielce 
prawdopodobne, ˝e jeÊli mutacja nie wp´dzi odmieƒca do grobu, 
zabije go sam zabieg lub ubytek krwi. Ryzyko nie koƒczy si´ na 
samym zabiegu, pacjent musi jeszcze wróciç do zdrowia. Wielu 
z operowanych zapada w Êpiàczk´, z której nigdy si´ nie budzi. Inni 
doÊwiadczajà dziwnych wizji i koszmarów, w wyniku których reszt´ 
˝ycia sp´dzajà w przytu∏kach dla ob∏àkanych. A czasem mutacja 
powraca ze zdwojonà si∏à...

Aby usunàç naroÊl lub podobny efekt mutacji, nale˝y 
wykonaç udany test leczenia, którego stopieƒ trudnoÊci 
okreÊla Mistrz Gry. Operacja rozdzielenia cz∏owieka 

i z∏oÊliwego, paso˝ytniczego bliêniaka b´dzie 
z pewnoÊcià znacznie trudniejsza ni˝ amputacja macki. 
Wi´cej informacji o zabiegach chirurgicznych mo˝na 
znaleêç w Rozdziale III: Katalog przemian oraz 
w Zbrojowni Starego Âwiata na str. 100-101.
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Nareszcie wolny!
Ostrze brzytwy przesun´∏o si´ po skórze. ¸zy nap∏yn´∏y mu do oczu, ale zacisnà∏ z´by, ∏apiàc powietrze gwa∏townymi haustami. Czeka∏ go stos, to 

pewne. Dlatego nie móg∏ si´ wahaç, to by∏ obowiàzek i jedyne wyjÊcie z sytuacji. Sta∏ si´ znienawidzonym odmieƒcem, skrywajàcym mroczny sekret, 
którego nie wolno nikomu wyjawiç. OpuÊci∏ d∏oƒ, zdajàc sobie spraw´, ˝e musi mieç pewnoÊç. PomyÊla∏, ˝e jeÊli choç raz spojrzy na to w∏asnymi 
oczyma, nic z∏ego si´ nie stanie. By∏o tam, pod przepoconym r´kawem koszuli. Drgn´∏o i poruszy∏o si´ niespokojnie. Zrobi∏ krok do ty∏u, jakby próbowa∏ 
uciec przed czymÊ, co sta∏o si´ jego cz´Êcià. Wiedzia∏ jednak, ˝e nie mo˝e si´ oszukiwaç. ¸zy pop∏yn´∏y po policzkach, kiedy opar∏ si´ o zimnà kamiennà 
Êcian´.

Musia∏ si´ upewniç. Nie by∏o innego wyjÊcia. Od∏o˝y∏ brzytw´ na blat sto∏u, ale nieostro˝nym ruchem zrzuci∏ jà na pod∏og´. Zdrowà d∏onià si´gnà∏ do 
r´kawa, który skrywa∏ chorà r´k´. Wolno, ostro˝nie zaczà∏ go podwijaç. Ró˝owa skóra stawa∏a si´ coraz bardziej czerwona, w miar´ jak odwija∏ materia∏. 
Nag∏ym szarpni´ciem podciàgnà∏ r´kaw do góry, spoglàdajàc na z∏o, które zagnieêdzi∏o si´ w jego ciele. Zamiast g∏adkiej skóry na ramieniu zia∏a g∏ówka 
ma∏ego, z´batego noworodka o z∏oÊliwych Êlepkach. Czerwone êrenice skoncentrowa∏y na nim swoje spojrzenie, a usta wykrzywi∏o nieme zawodzenie. 
Opad∏ na kolana, po omacku szukajàc brzytwy. Znalaz∏ jà i kurczowo zacisnà∏ palce na r´kojeÊci. ZaÊmia∏ si´ op´taƒczo i ∏kajàc przeciàgnà∏ ostrzem po 
gardle. Cià∏ raz za razem, nie baczàc na chlustajàcà krew. „Wolny”, wyszepta∏, bulgoczàc krwià. „Nareszcie wolny!”.
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