kontrole nad opetanym, ostatecznie niszczac jego dusze na wieki.
Co gorsza, za kazde 3 Punkty Obledu, ktére postac zdobyta

pod wpltywem demona, nalezy wykona¢ rzut 1k1000 i sprawdzié
wynik w Tabeli 3-1: Mutacje.

Stuzba na rzecz Niszczycielskich

Poteg

Bracia i siostry, koniec swiata fest bliski! Nadchodzz zte czasy,
bowiem my, grzesznicy, odwrocilismy si¢ od prawd boskiego
Sigmara. Przyfacicle, oto stoimy na rozdrozu, a przed nami biegny
dwic sciezki. Pierwsza z nich wyglada na fatwa, pozbawiong
trudow i znoju. Druga pefna jest wybojow, ustana cierniami,

a podazajacych nig czeka cierpienic. Naturalne jest, ze stajac przed
takim wyborem, udamy si¢ t3 prosts, stoneczng sciezka, czyz

nic? Jednak nic méwimy o zwyktey podrézy.. lecz o naszym
przeznaczeniv. Czy nasz przenajswigtszy Ojciec nagrodzi nas, fesli
wybierzemy droge fatwa i pozbawionz trudow? Czy pochwali
uleganie pokusom? Nie! Sigmar nagradza swych wiernych za
ciczka pracg, opicranic si¢ zadzom i przede wszystkim za odwage,
z ktora czlowiek staje przeciwko smiertelnemu nicbezpieczedstwu.
Przyfaciele.. Ta fatwa droga wiedzie do zatracenia, przekledstwa

i potepienia. Tylko przez cierpienie i zn6y bedziecie w stanie
dostrzec prawde, ktora objawit boski zatozyciel Imperium -
Sigmar Miotodzierzcal

- Rolf von Steulden, biczownik
Zycic 4

la mieszkaficow Starego Swiata mutacja jest niczym zaraza.

Moze dosiegnaé kazdego, niszczy ciato, grozi Smiercia i nie
sposob przed nig umknaé. Pomimo tego, ze fowcy czarownic bez
ustanku tropia odmiencow, mutanci zdajg sie rodzi¢ codziennie,
a na miejsce jednego spalonego na stosie w innych czesciach
Starego Swiata pojawia sie dwoch kolejnych.

Walke z ta plaga utrudniaja zdrowi mieszkancy Starego Swiata.
Kiedy mutacja dotyka kogo$ obcego lub nielubianego, chetnie
wydaja nieszczesnika w rece fowcow czarownic i sami uktadajg
drwa na stosie. Jednak gdy mutacja dotyka ich samych lub kogos
im bliskiego, robig to, czego pod zadnym pozorem nie wolno im
czynié — chronig mutanta.

Ponizej opisano kilka typowych przykladow reakeji ludzi na
mutacje lub odmienca w swoim otoczeniu.

Przemiana

Mutacja rzadko objawia si¢ bez ostrzezenia, nagle i w pelnym
swietle. W wiekszosci przypadkow ofiara toczy potajemna wojne,
az w koficu poddaje si¢ energiom, ktore znieksztalcaja jej ciato.
Zwykle zaczyna sie od lekkiego ktucia w zaatakowanej czesci

ciata lub czesciowej utraty kontroli nad wlasnymi poczynaniami.
Taka sytuacja trwa kilka dni, czasem nawet tygodni. Kiedy

w koficu mutacja si¢ objawia, ofiara czestokroé podswiadomie

juz jej oczekuje. W pewnym sensie nieszczesnik doskonale wie, co
si¢ z nim dzieje i godzi si¢ na swoj los.

Najprostszym sposobem, ktéry gwarantuje poczucie na wlasnym
ciele pietna mutacj, jest stuzba Mrocznym Bostwom. Dla

tych wykletych szaleficow, ktorzy sie na to decyduja, cielesna
lub umystowa skaza nie jest przeklenstwem, ale nagroda

1 blogostawienstwem ich patronow. Kultysci, czarnoksieznicy

1 wybrancy Chaosu dopuszczaja sie straszliwych czynow, byleby
Czterej Bogowie spojrzeli na nich taskawym okiem i1 naznaczyli
kolejna mutacjz. Im wieksze bluZnierstwo i nieprawosé, tym
wicksza faskg moga sie cieszyc.

Studzy Chaosu wierza, ze kazda mutacja jest krokiem w strone
wieczystej chwaly. Poszczegolne zmiany maja by¢ nastepnymi
etapami procesu, ktory przemieni cialo w nowa, wspanialg

1 doskonalsza forme. Jesli dokonaja znacznych czynow

1 zostang uznani za godnych wywyzszenia, pewnego dnia
zostang naznaczeni pietnem Chaosu i dofacza do waskiego
grona tych, ktérym przeznaczona jest wielkosc.

Zasadniczo mutanci nie s3 od poczatku wyznawcami Chaosu, gdy
jednak w koncu pogodza sie ze swoim losem, zazwyczaj oddaja
mu sie sercem, dusza i ciatem. Z wlasnej woli zaczynaja szukac
schronienia w przepastnej otchtani, jaka jest Domena Chaosu.
Te kreatury — nie zastuguja juz bowiem na miano ludzi — ulegaja
kazdej pokusie, jaka wylegnie sie¢ w ich glowach, zupetnie jakby
byty postuszne jakiejs wszechmocnej, ztej woli. Przed nimi lezg
dwie drogi: jedna prowadzi ku potedze, gdy Mroczni Bogowie
w uznaniu czynow stugi uczynia go ksieciem demondw, druga
za$ ku potepieniu, jesli w swym gniewie bogowie zta zmienig
niefortunnego wyznawce w pomiot Chaosu.

mutacfy —

Po przemianie ofiara nie od razu staje si¢ obtgkanym morderca,
ktory pragnie krwi matych dzieci. Nie, droga ku szalenstwu
jest dtuga. Mutant traci zdrowe zmysly z powodu zmian, jakie
zachodza w jego ciele, ale takze dlatego, ze musi sie ukrywac,
czasem drastycznie zmieniajac tryb zycia. Samotnos¢, paranoja,
ciagly strach 1 wstret do samego siebie doprowadzaja go na
skraj psychicznej wytrzymalosci. W koficu staje sie potworem,
ktorego wszyscy w nim dostrzegaja. Znieksztalcenie ciafa
przenosi sie na mysli, az wreszcie moralnosc i zasady zostaja
zachwiane, podkopane i pochloniete przez zwierzece instynkty,
a nieszczesnik popada w obted.

Ofiarowanie

Kiedy w zdrowej rodzinie urodzi si¢ dziecko-mutant, prawo
nakazuje, aby oddali oni noworodka w rece towcow czarownic,
kaptanow Sigmara lub wladz miejskich. Nie ma chyba nikogo,
kto nie zdawalby sobie sprawy, jaki los czeka takie dziecko.
Jest ono topione, a nastepnie palone na stosie i z tego powodu
rzadko ktory rodzic decyduje sie postapié zgodnie z nakazem
prawa. Zazwyczaj beda probowali chroni¢ nowonarodzonego
potomka, niezaleznie od tego, jak bardzo znieksztalcone

1 wypaczone jest jego cialo. Zamiast spelnic¢ swiety obowiazek,
rodzice lub potozna o migkkim sercu zabieraja noworodka

1 porzucaja go na skraju puszczy. Ten zwyczaj, wywodzacy sie
z tradycji Dawnej Wiary, zwany jest Ofiarowaniem

i pochodzi jeszcze z czasow przed narodzeniem Sigmara.
Kiedy mutant przychodzi na Swiat, rodzice sktadaja go
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I Nareszcie wolny!

Ostrze brzytwy przesuncto si¢ po skorze. Lzy naptynely mu do oczu, ale zacisnat z¢by, tapiac powictrze gwattownymi haustami. Czekat go stos, to [

I_ pewne. Dlatego nic mogt si¢ waha¢, to byt obowiazek i jedyne wyjscie z sytuacyi. Stat si¢ znienawidzonym odmiesicem, skrywajacym mroczny sekret,
ktérego nic wolno nikomu wyjawic. Opuscit dios, zdajac sobic sprawe, zc musi mic¢ pewnos¢. Pomyslat, ze fesli choc raz spojrzy na to wlasnymi
oczyma, nic zfego si¢ nic stanic. Byto tam, pod przepoconym r¢kawem koszuli. Drgneto i poruszyfo si¢ niespokojnic. Zrobit krok do tyhu, jakby probowat 1
uciec przed czyms, co stafo si¢ jego czescia. Wiedziat jednak, ze nie moze si¢ oszukiwac. Lzy poptynely po policzkach, kiedy opart si¢ o zimna kamienna

| sciang.

Musiat si¢ upewnic. Nie byfo inncgo wyjscia. Odfozyt brzytwe na blat stotu, ale nicostroznym ruchem zrzucit j3 na podtoge. Zdrows dfoniy sicgnat do
rckawa, ktory skrywat chors reke. Wolno, ostroznie zaczat go podwijac. Rozowa skora stawata si¢ coraz bardziej czerwona, w miar¢ jak odwifat materiat.
Nagtym szarpnicciem podciagnat rekaw do gory, spogladagac na zdo, ktre zagniezdzito sic w jego cicle. Zamiast gladkiej skory na ramieniu ziata giéwka |
matego, zebatego noworodka o zosliwych slepkach. Czerwone Zrenice skoncentrowaly na nim swoje spojrzenie, a usta wykrzywito nieme zawodzenie. |
Opadt na kolana, po omacku szukajac brzytwy. Znalazt 13 i kurczowo zacisnat palce na rekojesci. Zasmiat si¢ opgtanczo i fkajac przeciagnat ostrzem po
gardle. Ciaf raz za razem, nic baczac na chlustajacy krew. ,Wolny”, wyszeptat, bulgoczac krwia. ,.Nareszcie wolny!”.
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w ofierze bostwom, zostawiajac na tasce dzikiej natury.
Dzigki takiemu rozwigzaniu ich rece nie s3 splamione krwig
potomka, a jednoczesnie moga sie pocieszad, ze dziecko
znalazlo miejsce w lepszym, boskim Swiecie.

Jak to zwykle bywa, prawda jest zupelnie inna i znacznie
bardziej ponura. Niemowle najczesciej pada ofiarg
drapieznikow lub zostaje porwane przez wedrowne stado
zwierzoludzi. Prawie polowa mutantéw to podmience, czyli
ludzie, ktorych przeznaczeniem byto dofaczyc do lesnych
mieszancow. Stada zwierzoludzi bezustannie przeczesuja
dzicz, miedzy innymi szukajac porzuconych mutantow, ktorzy
moga zasili¢ ich nadwatlone wojng szeregi. Przedstawiciele
Imperium surowo karzg tych, ktérzy zostang schwytani na
praktykowaniu Ofiarowania, bowiem na skutek ich uczynkow
rosng zastepy wrogow. Kazdy, kto zostanie przytapany na tej
bezecnej praktyce, moze oczekiwac takiego samego losu, jaki
powinien spotka¢ matego odmienca.

Ukrywanic mutanta

Rodziny, w ktorych objawit sie mutant — niezaleznie od tego,

czy dopiero si¢ narodzit, czy niespodziewanie zostat naznaczony
tym pietnem — staja przed ogromnym dylematem. Z jednej strony,
jako bogobojni obywatele Imperium powinni wyda¢ odmienca
wladzom. Z drugiej jednak nie jest tatwo skaza¢ kogos bliskiego
na cierpienie, tortury i $mier¢. Smutna prawda jest taka, ze

mato ktora rodzina wzywa towcow czarownic, kiedy kto$

z jej cztonkow padnie ofiarg mutacji. Choé karg za to jest kazh

1 stos, wola ukrywac nieszczesnego krewniaka. Zwykle jest mu
szykowany pokoj na strychu lub w piwnicy. Czasem zamyka sie
go w komorce lub zapomnianej chatce w lesie. Z poczatku taki
uktad zdaje sie sprawdzac. Rodzina dostarcza kuzynowi, dziecku
lub ktoremus z rodzicow jedzenie, wode, a nawet zabawia swoim
towarzystwem. Jednak z kazdym uptywajacym dniem zmiany
staja sie coraz bardziej widoczne i trudniejsze do ukrycia.
W koncu zwyrodniata natura mutanta bierze gore nad silg
charakteru i stwor probuje uciec w dzicz, postuszny
wolajacemu go zewowi. Jesli jakis drobny slad dawnego
czlowieka ocaleje w jego myslach, to pozostanie ukryty
pod nieprzebranymi poktadami zlosci, nienawisci

1 zwierzecych zadz. Taka sytuacja zawsze prowadzi
do tragedii. Czasem mutant po prostu ucieka, innym
razem zabija po drodze kogos, kto miat nieszczescie
znalez¢ si¢ w zlym miejscu o niewlasciwej porze.
Zdarza sie, ze odmieniec zabija cztonka rodziny,

me -
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ktory przyszed! si¢ nim zaopiekowac. Niekiedy rodzinna
tajemnica wychodzi na jaw, a wtedy wszyscy jej czlonkowie,
winni czy nie, koficza na stosie.

Leczenie

W Starym Swiecie nie ma zbyt wielu sposobéw leczenia mutacji.
Dzieje si¢ tak dlatego, ze zarowno mutant, jak 1 pomagajaca mu
osoba ryzykuja Smiercig na stosie. Pomimo tej grozby niektorzy
medycy poszukuja sposobu leczenia tej przerazajacej zarazy,
zazwyczaj podejmujac proby usuniecia jej operacyjnie. Swoja
praktyke prowadza w scislej tajemnicy, nikomu nie zdradzajac,
jakimi rzeczami si¢ zajmuja. Pomimo stosowania srodkow
ostroznosci, da si¢ zauwazy¢, ze w okolicy przyjmuje taki
medyk. O jego obecnosci Swiadczy wieksza niz zwykle liczba
zebrakow, dziwolagdw 1 odmiencow, ktorzy kraza po okolicy.
Taka dziatalnosé, choc ryzykowna, jest bardzo optacalna. Ludzie
potrafia znie$¢ wiele upokorzen i zaptacié stong cene — w ztocie
lub najcenniejszych dla siebie dobrach doczesnych — aby tylko
unikna¢ ptomieni stosu i moc powroci¢ do normalnego zycia.
Jezeli mutant okaze si¢ potworem, ktorego znieksztalcen nie da
sie cofnac ani usunaé, medyk — jako uczciwy obywatel — zawsze
moze donies¢ na niego fowcom czarownic i jeszcze dodatkowo
zainkasowac nagrode.

Operacja nie daje zadnych gwarancji na powr6t do zdrowia oraz
normalnego zycia. Pacjentowi grozi zakazenie i gangrena, bowiem
w Starym Swiecie trudno o zachowanie czystosci, zwlaszcza

w izbach medykow, czesto okreslanych jako ,,rzeznie”. Jest wielce
prawdopodobne, Ze jesli mutacja nie wpedzi odmienca do grobu,
zabije go sam zabieg lub ubytek krwi. Ryzyko nie koficzy sie na
samym zabiegu, pacjent musi jeszcze wrocic do zdrowia. Wielu

z operowanych zapada w Spiaczke, z ktorej nigdy sie nie budzi. Inni
doswiadczajg dziwnych wizji 1 koszmardw, w wyniku ktorych reszte
zycia spedzaja w przytutkach dla obfakanych. A czasem mutacja
powraca ze zdwojong sifg...

Aby usuna¢ narosl lub podobny efekt mutacji, nalezy
wykona¢ udany test leczenia, ktorego stopien trudnosci
okresla Mistrz Gry. Operacja rozdzielenia cztowieka
1 ztosliwego, pasozytniczego blizniaka bedzie

znalezé w Rozdziale I1I: Katalog przemian oraz
w Zbrojowni Starego Swiata na str. 100-101.




