nie przekaze jej przed uplywem czasu trwania czaru, sam
zostaje zarazony. Laska Nurgla jest czarem dotykowym.

Mgta zepsucia

Wymagany poziom mocy: 18

Czas rzucania: akcja

Skladnik: tzy zmartego dziecka (+2)

Czas trwania: liczba minut rowna warto$ci Magii

Opis: Wokot ciala czarnoksieznika zaczyna wirowac zielonkawa
mgta. W trakcie trwania czaru wszystkie postacie w zasiegu
5 metrow otrzymuja modyfikator -20 do wszelkich testow
cech i umiejetnosci. Zaklecie nie dziata na rzucajacego je
czarnoksieznika.

Struga zepsucia

Wymagany poziom mocy: 18

Czas rzucania: akcja

Skladnik: kawatek ciata zmarlego dziecka (+2)

Czas trwania: liczba minut rowna wartosci Magii

Opis: Czarnoksieznik wyrzuca z siebie struge cuchnacej
krwi, §luzu, robakéw 1 innego obrzydlistwa. Strumien
plugastwa sigga 16 metrow, rozszerzajac si¢ i przyjmujac
ksztalt stozka o szerokosci od 1 metra przy magu do
5 metrow w najszerszym miejscu. Wszystkie postacie
objete dziataniem czaru musza wykona¢ Wymagajacy
(-10) test Odpornosci lub otrzymuja 3 trafienia z Sita
4. Niezaleznie od wyniku tego testu, kazda postac
objeta dziataniem czaru cierpi na mdtosci, otrzymujac

modyfikator -10 do wszystkich testéw cech i umiejetnosci.

Zarailiwy dech

Wymagany poziom mocy: 25

Czas rzucania: 2 akcje podwojne

Skladnik: mézg wybranca Nurgla (+3)

Opis: Wszystkie zywe postacie w zasiegu 24 metrow od
czarnoksieznika zapadaja na straszliwg chorobe. Jej rodzaj
mozna ustali¢, wykonujac rzut 1k100 i sprawdzajac wynik
w ponizszej tabeli. Choroby rozwijaja si¢ normalnie,
zgodnie z ich opisem (Rozdzial III: Katalog przemian,
str. 57, lub Ksigga Zasad, str. 141-142).

Zarailiwy dech

01-16 Febra

33-48 Wrzodzienica

65-80 Szara goraczka

97-00 Zgnilizna Nurgla

Jest nas legion..

Wymagany poziom mocy: 26

Czas rzucania: akcja

Sktadnik: narzad z ciata osoby zmarlej na zaraze (+1)

Czas trwania: liczba godzin rowna wartosci Magii, ale czarnoksieznik
moze przerwac dziatanie czaru w dowolnym momencie.

Opis: Cialo czarnoksieznika zamienia si¢ w czlekoksztattna
chmure brzeczacych much. Ekwipunek, ubranie oraz
wszelkie trzymane w rekach przedmioty upadaja na
ziemie. Postac zyskuje zdolnosc latanie z Szybkoscia
Lotu rowng normalnej Szybkosci. Staje sie tez odporna na
obrazenia zadawane bronia niemagiczna i zaklecia (oprocz
rozproszenia magii i czarow obszarowych). Moze dowolnie
zmieniaC ksztalt, ale musi pozostac w obrebie jednej
chmury (nie mozna jej w zaden sposob rozdzielic). Moze
przeciskac sie przez szczeliny, w ktorych zmiescitaby
sie mucha. Jesli czarnoksieznik zostanie zmuszony
do przybrania naturalnej postaci (lub sam zdecyduje
sie przerwac czar), a znajduje si¢ w pomieszczeniu
zbyt malym, zeby mdc sie w nim normalnie zmiescic,
natychmiast ginie.

Wicher zarazy

Wymagany poziom mocy: 29

Czas rzucania: 2 akcje podwojne

Skladnik: fiolka ze smrodem Wielkiego Nieczystego (+3)

Czas trwania: liczba minut rowna wartosci Magii

Opis: Czarnoksieznik przyzywa Smierciono$ne wichry zarazy,
rozsiewajace chorobe i zepsucie w wybranym miejscu
w odleglosci 24 metrow od czarnoksieznika. W trakcie
trwania czaru wszystkie zywe istoty w promieniu 5 metrow
od wskazanego miejsca musza wykonaé Trudny (-20) test
Odpornosci. Nieudany test oznacza zarazenie zgnilizng
Nurgla. Dodatkowo kazda z postaci musi wykona¢ test Grozy.




