okazali si¢ zdradzieccy 1 niegodni zaufania. Dlatego tez
krasnoludy rozpoczely serie eksperymentow na jencach,

w wyniku ktérych powstala nowa rasa orkéw, zwanych
czarnymi orkami. Jednak nawet one wykazywaly za duzo
samodzielnosci 1 niezaleznosci. Kiedy wsrod czarnych orkow
wybucht bunt, krasnoludy Chaosu przetrwaly tylko dzieki
pomocy hobgoblinéw. Od tamtej pory ludy te polaczyt sojusz,
ktory krasnoludy wykorzystywaly do swoich celow. Ale nawet
dzieki zwiekszonej w ten sposob sile roboczej nie sposob
byto wykonac wszystkich prac bez pomocy niewolnikéw.
Krasnoludy wystaty wiec hobgobliny na Srebrny Szlak, aby
przywiozty do Zharr-Naggrund zapasy 1 jencow. Ale i tego
bylo za malo. Dlatego tez krasnoludy zaczely handlowac

z barbarzyficami z Pétnocy. Ten stan trwa po dzi$ dzien.

W zamian za dostawy niewolnikow krasnoludy trudza sie

w kuzniach, wytwarzajac nowe i coraz bardziej przerazajace
wyroby dla swoich ludzkich sprzymierzencéw. Wykonywane
przez nie zbroje Chaosu, magiczny orez i straszliwe machiny
wojenne trafiaja w rece wojownikéw i wybrancow Chaosu.
Krasnoludzkie kuznie wyrzucaja w powietrze geste kleby
trujacego dymu, unoszacego sie z ognisk pod kottami.
Rytmicznie dudnig uderzenia mtotow, zagtuszane tylko
wrzaskami strachu 1 bolu jenicow skazanych na okrutny

los. Cala konstrukcja drzy od nieustajacej pracy i1 krzykow
niewolnikéw, wrzucanych do kadzi z roztopionym metalem
jako ofiary dla glodnego bostwa.

Krasnoludy Chaosu jako

Bohaterowie

Krasnoludy Chaosu w duzym stopniu przypominajg swoich
krewniakow z potudnia, lecz ich umysty i dusze zostaly
nieodwracalnie spaczone. W swej pracy facza inzynierski
geniusz krasnoludow ze straszliwa czarng magia, tworzac
wynaturzone dziela, bedace bardziej zywymi stworzeniami
niz maszynami. Rzadko pojawiaja si¢ w Starym Swiecie,
cho¢ ostatnio widziano je na polach walki podczas Burzy
Chaosu, gdy prowadzily Zywe machiny, zwane piekielnymi
dzialami (Popioty Middenheim, str. 6). Zazwyczaj pozostajg
na terenie Mrocznych Ziem, daleko od klanéw dawnych
rodakow, opuszczajac swe siedziby tylko w celu kupienia
niewolnik6w od Kurgan i Hungoéw. Za zgoda Mistrza Gry
gracz moze stworzy¢ postaé krasnoluda Chaosu. W tym celu
nalezy uzy¢ cech zwyktego krasnoluda, zgodnie z zasadami
przedstawionymi w Ksigdze Zasad.

Cechy rasowe

Krasnolud Chaosu posiada nastepujace umiejetnosci i zdolnoset:

Umiejetnosci: przeszukiwanie, rzemiosto (rusznikarstwo),
wiedza (krasnoludy), wiedza (Mroczne Ziemie), znajomosc
jezyka (khazalid)

Zdolnosci: krasnoludzki fach, krzepki, odwaga, widzenie
W clemnosci

Zasady specjalne:

* Mutacje Chaosu. 25% szans na mutacje Chaosu. Jej rodzaj
nalezy ustali¢ za pomoca Tabeli 3-1: Mutacje Chaosu
(str. 34-35).

Wyposazenie: brof jednoreczna, lekki pancerz (helm, skorzana

kurta), 1k10 z&k

Profesje krasnoludéw Chaosu

Poczatkows profesje dla Bohatera Gracza mozna okreslic za
pomoca Tabeli 12-3: Profesje krasnoludow Chaosu.

W odroznieniu od zwyklych krasnoludéw, krasnolud Chaosu moze
wybraé profesje zwigzang z rzucaniem czaréw (profesja zaklinacza).

Tabela 12-3: ]

Profesfe krasnoludéw Chaosu

gladiator

grabiezca

inzynier (Chaosu)

53-64 najemnik

71-75 oprawca

84-89 tarczownik

95-00 zolnierz




