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Rozdział XII: Hordy Chaosu

okazali si´ zdradzieccy i niegodni zaufania. Dlatego te˝ 
krasnoludy rozpocz´∏y seri´ eksperymentów na jeƒcach, 
w wyniku których powsta∏a nowa rasa orków, zwanych 
czarnymi orkami. Jednak nawet one wykazywa∏y za du˝o 
samodzielnoÊci i niezale˝noÊci. Kiedy wÊród czarnych orków 
wybuch∏ bunt, krasnoludy Chaosu przetrwa∏y tylko dzi´ki 
pomocy hobgoblinów. Od tamtej pory ludy te po∏àczy∏ sojusz, 
który krasnoludy wykorzystywa∏y do swoich celów. Ale nawet 
dzi´ki zwi´kszonej w ten sposób sile roboczej nie sposób 
by∏o wykonaç wszystkich prac bez pomocy niewolników. 
Krasnoludy wys∏a∏y wi´c hobgobliny na Srebrny Szlak, aby 
przywioz∏y do Zharr-Naggrund zapasy i jeƒców. Ale i tego 
by∏o za ma∏o. Dlatego te˝ krasnoludy zacz´∏y handlowaç 
z barbarzyƒcami z Pó∏nocy. Ten stan trwa po dziÊ dzieƒ. 
W zamian za dostawy niewolników krasnoludy trudzà si´ 
w kuêniach, wytwarzajàc nowe i coraz bardziej przera˝ajàce 
wyroby dla swoich ludzkich sprzymierzeƒców. Wykonywane 
przez nie zbroje Chaosu, magiczny or´˝ i straszliwe machiny 
wojenne trafiajà w r´ce wojowników i wybraƒców Chaosu. 
Krasnoludzkie kuênie wyrzucajà w powietrze g´ste k∏´by 
trujàcego dymu, unoszàcego si´ z ognisk pod kot∏ami. 
Rytmicznie dudnià uderzenia m∏otów, zag∏uszane tylko 
wrzaskami strachu i bólu jeƒców skazanych na okrutny 
los. Ca∏a konstrukcja dr˝y od nieustajàcej pracy i krzyków 
niewolników, wrzucanych do kadzi z roztopionym metalem 
jako ofiary dla g∏odnego bóstwa.

Krasnoludy Chaosu jako 
Bohaterowie

Krasnoludy Chaosu w du˝ym stopniu przypominajà swoich 
krewniaków z po∏udnia, lecz ich umys∏y i dusze zosta∏y 
nieodwracalnie spaczone. W swej pracy ∏àczà in˝ynierski 
geniusz krasnoludów ze straszliwà czarnà magià, tworzàc 
wynaturzone dzie∏a, b´dàce bardziej ˝ywymi stworzeniami 
ni˝ maszynami. Rzadko pojawiajà si´ w Starym Âwiecie, 
choç ostatnio widziano je na polach walki podczas Burzy 
Chaosu, gdy prowadzi∏y ˝ywe machiny, zwane piekielnymi 
dzia∏ami (Popio∏y Middenheim, str. 6). Zazwyczaj pozostajà 
na terenie Mrocznych Ziem, daleko od klanów dawnych 
rodaków, opuszczajàc swe siedziby tylko w celu kupienia 
niewolników od Kurgan i Hungów. Za zgodà Mistrza Gry 
gracz mo˝e stworzyç postaç krasnoluda Chaosu. W tym celu 
nale˝y u˝yç cech zwyk∏ego krasnoluda, zgodnie z zasadami 
przedstawionymi w Ksi´dze Zasad.

Cechy rasowe
Krasnolud Chaosu posiada nast´pujàce umiej´tnoÊci i zdolnoÊci:

Umiej´tnoÊci: przeszukiwanie, rzemios∏o (rusznikarstwo), 
wiedza (krasnoludy), wiedza (Mroczne Ziemie), znajomoÊç 
j´zyka (khazalid)

ZdolnoÊci: krasnoludzki fach, krzepki, odwaga, widzenie 
w ciemnoÊci

Zasady specjalne:
• Mutacje Chaosu. 25% szans na mutacj´ Chaosu. Jej rodzaj 

nale˝y ustaliç za pomocà Tabeli 3-1: Mutacje Chaosu 
(str. 34-35).

Wyposa˝enie: broƒ jednor´czna, lekki pancerz (he∏m, skórzana 
kurta), 1k10 zk

Profesje krasnoludów Chaosu
Poczàtkowà profesj´ dla Bohatera Gracza mo˝na okreÊliç za 
pomocà Tabeli 12-3: Profesje krasnoludów Chaosu. 
W odró˝nieniu od zwyk∏ych krasnoludów, krasnolud Chaosu mo˝e 
wybraç profesj´ zwiàzanà z rzucaniem czarów (profesja zaklinacza).
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Tabela 12-3: 
Profesje krasnoludów Chaosu

Rzut Profesja

01-06 gladiator

07-12 górnik

13-32 grabie˝ca

33-38 handlarz niewolnikami

39-45 in˝ynier (Chaosu)

46-52 mieszczanin

53-64 najemnik

65-70 ochroniarz

71-75 oprawca

76-83 rzemieÊlnik

84-89 tarczownik

90-94 zaklinacz

95-00 ˝o∏nierz


