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Rozdział XI: Norska

Profesje wst´pne: berserker z Norski, grabie˝ca, skald, 
wielorybnik, woj, wódz, ˝eglarz

Profesje wyjÊciowe: bosman, handlarz niewolnikami, najemnik, 
nawigator, weteran, wódz, ˝o∏nierz okr´towy

Skald
Skaldowie to stra˝nicy tradycji ludowej i kronikarze dziejów Norski. 
Po cz´Êci bardowie, po cz´Êci wojownicy, sà szanowani 
i powa˝ani ze wzgl´du na posiadanà wiedz´ i màdroÊç przodków. 
Skaldów mo˝na znaleêç na dworze ka˝dego króla i wi´kszoÊci jarlów. 
Kiedy rozlega si´ wezwanie do boju, chwytajà sztandar i podà˝ajà na 
pole walki wraz ze swoimi towarzyszami, aby okryç si´ chwa∏à i byç 
Êwiadkami czynów godnych upami´tnienia w opowieÊciach.

— Skald —
Cechy Główne

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

+5 — +5 — +5 +10 +5 +10

Cechy Drugorz´dne

A ˚yw S Wt Sz Mag PO PP

— +2 — — — — — —

Umiej´tnoÊci: brzuchomówstwo albo znajomoÊç j´zyka 
(dowolne dwa), gadanina, kuglarstwo (dowolne 
dwa), nauka (historia), plotkowanie, przekonywanie, 
spostrzegawczoÊç, wiedza (Norska), wiedza (Pustkowia 
Chaosu), znajomoÊç j´zyka (norski)

ZdolnoÊci: b∏yskotliwoÊç, charyzmatyczny, naÊladowca, 
przemawianie

Wyposa˝enie: broƒ jednor´czna, tarcza, lekki pancerz (skórzana 
kurta i skórzany he∏m), sztandar, zwoje z zapisanymi 
kronikami klanu i plemienia

Profesje wst´pne: cyrkowiec, woj
Profesje wyjÊciowe: berserker z Norski, grabie˝ca, kanciarz, korsarz, 

mieszczanin, najemnik, obszarnik, pod˝egacz, wró˝bita

Wielorybnik
Wielorybnictwo to w Norsce powa˝any zawód z d∏ugoletnià tradycjà. 
Wykonujàcy go ludzie cieszà si´ szacunkiem nawet wÊród wojów. 
W niebezpiecznym Morzu Chaosu p∏ywajà ogromne wieloryby 
o niesamowitym ubarwieniu, pokryte dziwnymi naroÊlami, 
zniekszta∏cone i zmutowane przez dzia∏anie mocy Chaosu. Potrafi à 
wywracaç ∏odzie i po∏ykaç marynarzy ˝ywcem. Wielorybnicy to 
twardzi i wytrzymali ˝eglarze, którym niestraszne morskie potwory 
ani srogie sztormy lodowatych mórz.

— Wielorybnik —
Cechy Główne

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

+5 +5 +10 +10 +10 — — —

Cechy Drugorz´dne

A ˚yw S Wt Sz Mag PO PP

— +2 — — — — — —

Umiej´tnoÊci: mocna g∏owa, nawigacja, p∏ywanie, 
spostrzegawczoÊç, wioÊlarstwo, ˝eglarstwo

ZdolnoÊci: bardzo silny, bystry wzrok, obie˝yÊwiat, opanowanie, 
twardziel

Wyposa˝enie: sztylet, latarnia i 2 litry oleju wielorybiego, lekki 
pancerz (skórzana kurta), fajka, w∏ócznia (harpun), butelka 
gorza∏ki dobrej jakoÊci

Profesje wst´pne: korsarz, rybak, ˝eglarz
Profesje wyjÊciowe: grabie˝ca, korsarz, nawigator, obszarnik, 

weteran

Woj
Woj s∏u˝y jarlowi, ˝yje w jego domostwie, je z jego sto∏u i jest 
zobowiàzany do bezwzgl´dnej lojalnoÊci wobec pana. W zamian 
za s∏u˝b´ jarl nagradza go prezentami, mi´dzy innymi or´˝em 
i zbrojà, a s∏awny i wierny woj mo˝e nawet liczyç na ziemi´ 
i tytu∏. Dary nie sà przeliczane na wartoÊç pieni´˝nà, chodzi raczej 
o zwi´kszenie presti˝u obdarowanego. Nie oznacza to jednak, ˝e 
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