Profesje wstepne: berserker z Norski, grabiezca, skald,
wielorybnik, woj, wodz, zeglarz

Profesje wyjsciowe: bosman, handlarz niewolnikami, najemnik,
nawigator, weteran, wodz, zolnierz okretowy

Skald

Skaldowie to straznicy tradycji ludowej 1 kronikarze dziejow Norski.
Po czesci bardowie, po czesci wojownicy; s3 szanowani

1 powazani ze wzgledu na posiadana wiedze i madrosé przodkow.
Skaldow mozna znaleZ¢ na dworze kazdego krola 1 wiekszosci jarlow.
Kiedy rozlega si¢ wezwanie do boju, chwytaja sztandar 1 podazaja na
pole walki wraz ze swoimi towarzyszami, aby okry¢ sie chwalg 1 by¢
swiadkami czynow godnych upamietnienia w opowiesciach.
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Umiejetnosci: brzuchomoéwstwo albo znajomos¢ jezyka
(dowolne dwa), gadanina, kuglarstwo (dowolne
dwa), nauka (historia), plotkowanie, przekonywanie,
spostrzegawczosé, wiedza (Norska), wiedza (Pustkowia
Chaosu), znajomos¢ jezyka (norski)

Zdolnosci: blyskotliwos¢, charyzmatyczny, nasladowca,
przemawianie

Wyposazenie: bron jednoreczna, tarcza, lekki pancerz (skorzana
kurta i skorzany hetm), sztandar, zwoje z zapisanymi
kronikami klanu i plemienia

Profesje wstepne: cyrkowiec, woj

Profesje wyjsciowe: berserker z Norski, grabiezca, kanciarz, korsarz,
mieszczanin, najemnik, obszarnik, podzegacz, wrozbita

Wiclorybnik

Wielorybnictwo to w Norsce powazany zawod z dlugoletnig tradycja.
Wykonujacy go ludzie cieszg si¢ szacunkiem nawet wsrod wojow.

W niebezpiecznym Morzu Chaosu plywaja ogromne wieloryby

0 niesamowitym ubarwieniu, pokryte dziwnymi naroslami,
znieksztalcone 1 zmutowane przez dzialanie mocy Chaosu. Potrafig
wywracac todzie 1 potykac marynarzy zywcem. Wielorybnicy to
twardzi 1 wytrzymali zeglarze, ktorym niestraszne morskie potwory
ani srogie sztormy lodowatych morz.

— Wielorybnik -
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Umiejetnosci: mocna glowa, nawigacja, ptywanie,
spostrzegawczos¢, wioslarstwo, zeglarstwo

Zdolnosci: bardzo silny, bystry wzrok, obiezyswiat, opanowanie,
twardziel

Wyposazenie: sztylet, latarnia i 2 litry oleju wielorybiego, lekki
pancerz (skorzana kurta), fajka, wldcznia (harpun), butelka
gorzatki dobrej jakosci

Profesje wstepne: korsarz, rybak, zeglarz

Profesje wyjSciowe: grabiezca, korsarz, nawigator, obszarnik,
weteran

Woy

Woj stuzy jarlowi, zyje w jego domostwie, je z jego stotu i jest
zobowiazany do bezwzglednej lojalnosci wobec pana. W zamian
za stuzbe jarl nagradza go prezentami, migdzy innymi orgzem

1 zbroja, a stawny 1 wierny woj moze nawet liczy¢ na ziemieg

1 tytul. Dary nie s3 przeliczane na wartos¢ pieni¢zna, chodzi raczej
o zwiekszenie prestizu obdarowanego. Nie oznacza to jednak, ze




