nicostrozne ofiary Nici s3 réwnie wytrzymafe, co gruba lina,
zas pokrywajaca je wydzielina jest jedng z najsllmc] klejacych
substancyi, jakie zna przyroda Proba zerwania paggczyny gota
dfonia moze zakonczy¢ si¢ nawet wyrwaniem kawatka ciata,
ktore przyczepi si¢ do nici. Choc nie widziatem jedwabnika

z bliskal. zdarzyto mi si¢ ogladac zwisajace z pajeczyn ochfapy
migsa. Zadne inne wyttumaczenie nie przychodzi mi do glowy,
jak to, ze byly to pozostatosci ofiar, ktore wpadly w sieci

i fakims sposobem zdofaly oswobodzi¢ si¢ z putapki, choc
okupity to kalectwem.”

- Reinholt Schent, badacz osobliwosci

Jedwabniki to niezwykty gatunek pajakow; spotykany niemal
wylacznie w Lesie Cieni. S3 znacznie mniejsze od cztowieka, zwykle
nie przekraczaja 30 centymetrow wysokosci, lecz stanowia smiertelne
zagrozenie dla kazdego wedrowca. Podobnie jak inne pajaki, maja
osiem konczyn, jednak kazda z n6g jedwabnika przypomina
miniaturows raczke zakonczong palcami o przyssawkach zamiast
opuszkow. Otwor gebowy wyglada jak usta wykrzywione w grymasie
nienawisc, za$ klapiace szczekoczutki ociekajg cuchngeym jadem.
Osiem par czerwonych Slepi, rozmieszczonych w przypadkowych
miejscach na glowie, zapewnia jedwabnikowi doskonate pole
widzenia. Najciekawszymi organami s kadziotki, czyli narzady
odpowiedzialne za produkcje nici. Przypominaja ssawki 1 mieszcza
sie na spodniej stronie odwloka, otoczone zaschnieta wydzielina.
Jedwabnik jest odporny na dzialanie wlasnej trucizny 1 potrafi bez
trudu poruszac sie po swojej pajeczynie.

— Jedwabnik —

Cechy Gtowne
WW [ US K Odp | Zr Int SW | Ogd
28 0 18 22 48 21 28 14

Cechy Drugorze¢dne

A | Zyw | S Wt | Sz | Mag | PO | PP
1 8 1 2 4 0 0 0

Umiejetnosci: skradanie sie, spostrzegawczosc +10, sztuka
przetrwania, ukrywanie si¢ +20, unik +10, wspinaczka +20

Zdolnosci: bron naturalna, cztowiek-guma, urodzony wspinacz,
widzenie w ciemnosci, wyostrzone zmysly

Zasady specjalne:

* Jad. Slina ]edwabnlka jest Wy]qtkowo toksyczna Jesli
na skutek ugryzienia postac straci przynajmniej 1 punkt
ZywotnoSci, musi natychmiast wykonac test Odpornosci.
Nieudany test oznacza, ze postac otrzymuje dodatkowe
trafienie z Silg 3, bez uwzglednienia Wytrzymatosci
1 pancerza.

* Pajeczyna. Jedwabniki tkaja wytrzymale i lepkie pajeczyny,
ktdrg moga miec nawet do 6 metréw Srednicy. Po 1k10
tygodniach pajeczyna wysycha i kruszeje. Zauwazenie sieci
wymaga Bardzo Trudnego (-30) testu spostrzegawczosci.
Nieudany test oznacza, ze postac zaplatala sie w sieci 1 jest
traktowana jako unieruchomiona (Szybkos¢ spada do 0).
Nalezy losowo wyznaczy¢ czesc ciata (lokacje trafienia),
ktora dotyka pajeczyny. Postaé moze probowac uwolnié
sie z putapki, wykonujac Trudny (-20) test Krzepy. Udany
test oznacza, ze wyplatuje si¢ z lepkiej pajeczyny, jednak
otrzymuje trafienie z Sila 2, gdyz w trakcie szamotaniny
wyrywa sobie kawalek ciata z lokacji, ktora przykleita sie

do pajeczyny. Jesli postac nosi pancerz na danej lokacji,
wowczas moze zdja¢ element zbroi, ktory przykleit sie
do pajeczyny. Udany Wymagajacy (-10) test Zrecznosci
pozwoli ostroznie zsunaC fragment pancerza, nie
dotykajac innych nici. Jesli ktos pomaga postaci, test jest
Prosty (+10). W obu przypadkach mozna skorzystac ze
zdolnosci cztowiek-guma. Jesli postac uzyska w tescie 2
lub wiecej poziomow porazki, jeszcze bardziej zaplatuje
sie w sie¢ (nalezy okreslic inng lokacje trafienia, ktora
przylepita sie do pajeczyny).

Zbroja: brak

Punkty Zbroi: glowa 0, rece 0, korpus 0, nogi 0

Uzbrojenie: szczekoczutki

Trudnos¢ zabicia: Niewielka

Jedwabnik w grze

Jedwabniki poluja na wszystkie zywe istoty, lecz ich ulubionym
pozywieniem jest ludzkie mieso. Swoje sieci tkaja wiec

w poprzek szlakow, ktore przecinaja Las Cieni. Jesli ofiara okaze
sie szczegolnie silna i zadziorna, jedwabnik zwykle cierpliwie
czeka, az ostabnie ona z glodu 1 pragnienia. W miedzyczasie, kiedy
schwytany szarpie si¢ 1 probuje oswobodzic, stwor oplatuje go
kolejnymi ni¢mi, a takze rozpina sieci pomiedzy okolicznymi
drzewami. Tym sposobem, nawet jesli ofiara uwolni sie z jedne;j
pulapki, zaraz wpadnie w druga.

Miodnik

Moy stodki robaczku. Dodaj mi urody i uymij lat,
najdroiszy! Niech ponownie do mych drzwi zapukajz zalotnicy,
a w foinicy zagoszczz kochankowie. Day mi sif¢, abym ze
stosown gracfa przyjeh dziedzictwo odzyskanes miodosci”

- hrabina Lukrecja z Middenheim

.Wiele imperialnych dam i matron trzyma miodniki

w niewielkich, ozdobnych puzdrach. Choc kaptani nieraz
glosili w kazaniach, ze te owady sa nicbezpieczne, mato ktora
niewiasta daje wiar¢ tym sfowom. Kiedy juz przekonass si¢

o ich prawdziwosci, zwykle jest za pozno, aby ratowac dusze,
a co dopiero zycie. Te, ktore do kofica nie s3 w stanie
odsung¢ od sichie Zfotey Pszczoty, marniefs coraz bardziey,

az wreszcie umieraf3, fakby kto wyssat z nich cafe zycie”

- Reinholt Schent, badacz osobliwosci

Niewielu j jest w stanie oprzec si¢ pokusie wiecznej mtodosci

1 nieprzemijajacego piekna, ktore bedzie wzbudzato powszechnq
zazdro$¢. Prozno szukac kobiety, ktora bytaby wolna od tej
stabosci, a kazda, jesli tylko moze, stara si¢ zachowac blask
powabow. Nawet mezczyzni nie s3 wolni od strachu przed
ubytkiem sil, ktory nieubtaganie prowadzi do Krolestwa Morra.
Mtodnik, wbrew swej nazwie, nie przywraca mtodosci, lecz
jedynie stwarza utude mlodzienczego powabu, uzalezniajac

1 doprowadzajac do niechybnej smierci.

Ten niewinnie wygladajacy owad szybko zdobywa serca swoich
wlascicieli. Ksztaltem przypomina ¢me o ciele pokrytym gestym
meszkiem 1 dtugim jezyku, ktorym bezustannie bada otoczenie.
Jednak to nie wyglad sprawia, ze tak wiele szlachetnie urodzonych
dam trzyma go w swych buduarach. Prawdziwym skarbem jest
wydzielina gruczolow, znajdujacych sie na odwloku owada. Jedna




jej kropla potrafi przywroci¢ utracong urode 1 napelnic ciato
mlodzieficzym wigorem. Z tego powodu miodniki to niebywale
kosztowna maskotka, aczkolwiek nabywcow nigdy nie brakuje.

Mato kto wie (lub chce wiedzied), ze w rzeczywistosci za
sok mtodnika nie placi si¢ ztotem, lecz wlasnym zdrowiem

1 zyciem. Efekt dziatania wydzieliny wydaje sie nieszkodliwy,
a nawet dobroczynny, lecz jest to jeden z najbardziej

nikczemnych podstepow Chaosu. Wystarczy da¢ mtodnikowi
do zlizania krople wlasnej krwi, a nastepnie rozetrzec

drogocenny sok na twarzy. Pozornie ujmuje to cztowiekowi
lat, lecz jak juz wspomniano, odmtadzajacy wplyw substancji
jest silnie uzalezniajacy. Juz wkrotce zmarszczki znow sie
pojawiaja, a blask oczu przygasa. Wtedy ponownie trzeba

nakarmi¢ Ztota Pszczole i lepiej nie odmawiac jej porcji krwi,

gdyz mozna poczu¢ jadowite uktucie zadta...

— Miodnik —

Mtiodnik w grze

W calym Starym Swiecie mtodniki stanowia towar wielce
poszukiwany, zwlaszcza przez arystokratki 1 matzonki bogatych
kupcéw. Na czarnym rynku owady te osiagaja zawrotne ceny.
Przyjaciotka Bohaterow zdobyta upragniong Ztota Pszczote i juz
po kilku dniach zaczeta wygladaé znacznie mtodziej. Zachowuje
sie z wieksza pewnoscig siebie, jednak nie dba o ceng, jaka
bedzie musiata zaptaci¢ za odzyskana mtodosc. Wkrotce czas
zacznie odciskac na niej swe pietno, co jednak tylko zwiekszy
determinacje kobiety, aby odzyskac dawna urode. Pewnego

dnia zaprosi Bohaterow na towarzyska wizyte. Uwazni BG
szybko zauwaza, ze pani domu ciggle zerka w strone stojacej

na sekretarzyku niewielkiej szkatutki. Kilka dni p6Zniej kobieta
zostaje znaleziona martwa w swej sypialni.

Roy smutkow

Cechy Gléwne

wWwW | US K Odp | Zr Int SW | Ogd
12 0 5 11 60 35 30 55
A Zyw S Wt Sz Mag | PO PP
1 1 o |13 |10 o 0 0

Umiejetnosci: jezyk tajemny (demoniczny), leczenie,

przekonywanie +10, skradanie sie +10, spostrzegawczosc,

sledzenie, ukrywanie si¢ +20, unik +20

Zdolnosci: latanie, nieustraszony, szybki refleks, widzenie

w ciemnosci, wyostrzone zmysty

Zasady specjalne:

* Miodowe mleczko. Mlodnik wydziela gesty syrop o
delikatnym zapachu miodu, ktory zbiera si¢ na odwioku
stworzenia. Wtarty w skore twarzy wygladza zmarszczki,
usuwa skazy na skorze 1 przywraca jej mlodzienczy
wigor, stwarzajac ztudzenie odmlodzenia o 1k10 lat.
Kazde 30 dni stosowania mleczka powoduje przyznanie
kumulatywnego modyfikatora -1 do rzutu okreslajacego
efekt dzialania soku. Jezeli wynik okaze sie ujemny,
zazywajaca nektar osoba bedzie wygladata na starsza niz
jest w rzeczywistoSci. Wystarczy jedna dawka nektaru, aby
sie uzalezni¢ (patrz ,,Obsesja mtodosci”).

Mutacje Chaosu — zgdto. Efekt podobny do dziatania
mutacji ,Kly jadowe”, patrz str. 44.

Obsesja miodosci. Postad, ktora zazyje chocby jedng dawke
soku mlodnika, musi wykonac udany test Sity Woli,

w przeciwnym wypadku popada w uzaleznienie. Od

tej pory codziennie musi zazywac porcje nektaru; jesli
tego nie zrobi, otrzymuje modyfikator —20 do Ogtady

ze wzgledu na ,,gtdd narkotyczny” i obsesyjne mysli

o staroSci. Jesli posta¢ wytrzyma 7 kolejnych dni bez
zazywania soku, uwalnia si¢ spod wladzy Zlotej Pszczoly.

L]

Zbroja: brak
Punkty Zbroi: glowa 0, rece 0, korpus 0, nogi 0

Uzbrojenie: zadto (S-2)

Trudnosé zabicia: Niewielka

.Najdziwniefsza rzecz, jaks kiedykolwick widziatem? Roy
motyli, ktére spijaly tzy umicrajacego czlowicka.”
- Feliks Delhoft, zofnierz

.Roje smutkow sa chyba najlepszym przyktadem, jak ztowroga
jest wola Niszczycielskich Bostw i dlaczego ich stugi powinny
by¢ eliminowane na kazdym kroku. Zwykty motyl stanowi
vosobienie wszystkicgo, co w zyciu pickne i radosne, ale za
sprawa wladcow Chaosu zostal przeobrazony w obrzydliwg
istote, Zerufaca na cierpieniuv.”

- Reinholt Schent, badacz osobliwosci




