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nieostro˝ne ofiary. Nici sà równie wytrzyma∏e, co gruba lina, 
zaÊ pokrywajàca je wydzielina jest jednà z najsilniej klejàcych 
substancji, jakie zna przyroda. Próba zerwania paj´czyny go∏à 
d∏onià mo˝e zakoƒczyç si´ nawet wyrwaniem kawa∏ka cia∏a, 
które przyczepi si´ do nici. Choç nie widzia∏em jedwabnika 
z bliska, zdarzy∏o mi si´ oglàdaç zwisajàce z paj´czyn och∏apy 
mi´sa. ˚adne inne wyt∏umaczenie nie przychodzi mi do g∏owy, 
jak to, ˝e by∏y to pozosta∏oÊci ofiar, które wpad∏y w sieci 
i jakimÊ sposobem zdo∏a∏y oswobodziç si´ z pu∏apki, choç 
okupi∏y to kalectwem.”

– Reinholt Schent, badacz osobliwoÊci

Jedwabniki to niezwyk∏y gatunek pajàków, spotykany niemal 
wy∏àcznie w Lesie Cieni. Sà znacznie mniejsze od cz∏owieka, zwykle 
nie przekraczajà 30 centymetrów wysokoÊci, lecz stanowià Êmiertelne 
zagro˝enie dla ka˝dego w´drowca. Podobnie jak inne pajàki, majà 
osiem koƒczyn, jednak ka˝da z nóg jedwabnika przypomina 
miniaturowà ràczk´ zakoƒczonà palcami o przyssawkach zamiast 
opuszków. Otwór g´bowy wyglàda jak usta wykrzywione w grymasie 
nienawiÊci, zaÊ k∏apiàce szcz´koczu∏ki ociekajà cuchnàcym jadem. 
Osiem par czerwonych Êlepi, rozmieszczonych w przypadkowych 
miejscach na g∏owie, zapewnia jedwabnikowi doskona∏e pole 
widzenia. Najciekawszymi organami sà kàdzio∏ki, czyli narzàdy 
odpowiedzialne za produkcj´ nici. Przypominajà ssawki i mieszczà 
si´ na spodniej stronie odw∏oka, otoczone zaschni´tà wydzielinà. 
Jedwabnik jest odporny na dzia∏anie w∏asnej trucizny i potrafi  bez 
trudu poruszaç si´ po swojej paj´czynie.

— Jedwabnik —
Cechy Główne

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

28 0 18 22 48 21 28 14

Cechy Drugorz´dne

A ˚yw S Wt Sz Mag PO PP

1 8 1 2 4 0 0 0

Umiej´tnoÊci: skradanie si´, spostrzegawczoÊç +10, sztuka 
przetrwania, ukrywanie si´ +20, unik +10, wspinaczka +20

ZdolnoÊci: broƒ naturalna, cz∏owiek-guma, urodzony wspinacz, 
widzenie w ciemnoÊci, wyostrzone zmys∏y

Zasady specjalne:
• Jad. Âlina jedwabnika jest wyjàtkowo toksyczna. JeÊli 

na skutek ugryzienia postaç straci przynajmniej 1 punkt 
˚ywotnoÊci, musi natychmiast wykonaç test OdpornoÊci. 
Nieudany test oznacza, ˝e postaç otrzymuje dodatkowe 
trafi enie z Si∏à 3, bez uwzgl´dnienia Wytrzyma∏oÊci 
i pancerza.

• Paj´czyna. Jedwabniki tkajà wytrzyma∏e i lepkie paj´czyny, 
którà mogà mieç nawet do 6 metrów Êrednicy. Po 1k10 
tygodniach paj´czyna wysycha i kruszeje. Zauwa˝enie sieci 
wymaga Bardzo Trudnego (-30) testu spostrzegawczoÊci. 
Nieudany test oznacza, ˝e postaç zaplàta∏a si´ w sieci i jest 
traktowana jako unieruchomiona (SzybkoÊç spada do 0). 
Nale˝y losowo wyznaczyç cz´Êç cia∏a (lokacj´ trafi enia), 
która dotyka paj´czyny. Postaç mo˝e próbowaç uwolniç 
si´ z pu∏apki, wykonujàc Trudny (-20) test Krzepy. Udany 
test oznacza, ˝e wyplàtuje si´ z lepkiej paj´czyny, jednak 
otrzymuje trafi enie z Si∏à 2, gdy˝ w trakcie szamotaniny 
wyrywa sobie kawa∏ek cia∏a z lokacji, która przyklei∏a si´ 

do paj´czyny. JeÊli postaç nosi pancerz na danej lokacji, 
wówczas mo˝e zdjàç element zbroi, który przyklei∏ si´ 
do paj´czyny. Udany Wymagajàcy (-10) test Zr´cznoÊci 
pozwoli ostro˝nie zsunàç fragment pancerza, nie 
dotykajàc innych nici. JeÊli ktoÊ pomaga postaci, test jest 
Prosty (+10). W obu przypadkach mo˝na skorzystaç ze 
zdolnoÊci cz∏owiek-guma. JeÊli postaç uzyska w teÊcie 2 
lub wi´cej poziomów pora˝ki, jeszcze bardziej zaplàtuje 
si´ w sieç (nale˝y okreÊliç innà lokacj´ trafi enia, która 
przylepi∏a si´ do paj´czyny).

Zbroja: brak
Punkty Zbroi: g∏owa 0, r´ce 0, korpus 0, nogi 0
Uzbrojenie: szcz´koczu∏ki
TrudnoÊç zabicia: Niewielka

Jedwabnik w grze
Jedwabniki polujà na wszystkie ˝ywe istoty, lecz ich ulubionym 
po˝ywieniem jest ludzkie mi´so. Swoje sieci tkajà wi´c 
w poprzek szlaków, które przecinajà Las Cieni. JeÊli ofi ara oka˝e 
si´ szczególnie silna i zadziorna, jedwabnik zwykle cierpliwie 
czeka, a˝ os∏abnie ona z g∏odu i pragnienia. W mi´dzyczasie, kiedy 
schwytany szarpie si´ i próbuje oswobodziç, stwór oplàtuje go 
kolejnymi niçmi, a tak˝e rozpina sieci pomi´dzy okolicznymi 
drzewami. Tym sposobem, nawet jeÊli ofi ara uwolni si´ z jednej 
pu∏apki, zaraz wpadnie w drugà.

M∏odnik
„Mój s∏odki robaczku. Dodaj mi urody i ujmij lat, 
najdro˝szy! Niech ponownie do mych drzwi zapukajà zalotnicy, 
a w ∏o˝nicy zagoszczà kochankowie. Daj mi si∏´, abym ze 
stosownà gracjà przyj´∏a dziedzictwo odzyskanej m∏odoÊci.”

– hrabina Lukrecja z Middenheim

„Wiele imperialnych dam i matron trzyma m∏odniki 
w niewielkich, ozdobnych puzdrach. Choç kap∏ani nieraz 
g∏osili w kazaniach, ˝e te owady sà niebezpieczne, ma∏o która 
niewiasta daje wiar´ tym s∏owom. Kiedy ju˝ przekonajà si´ 
o ich prawdziwoÊci, zwykle jest za póêno, aby ratowaç dusz´, 
a co dopiero ˝ycie. Te, które do koƒca nie sà w stanie 
odsunàç od siebie Z∏otej Pszczo∏y, marniejà coraz bardziej, 
a˝ wreszcie umierajà, jakby kto wyssa∏ z nich ca∏e ˝ycie.”

– Reinholt Schent, badacz osobliwoÊci

Niewielu jest w stanie oprzeç si´ pokusie wiecznej m∏odoÊci 
i nieprzemijajàcego pi´kna, które b´dzie wzbudza∏o powszechnà 
zazdroÊç. Pró˝no szukaç kobiety, która by∏aby wolna od tej 
s∏aboÊci, a ka˝da, jeÊli tylko mo˝e, stara si´ zachowaç blask 
powabów. Nawet m´˝czyêni nie sà wolni od strachu przed 
ubytkiem si∏, który nieub∏aganie prowadzi do Królestwa Morra. 
M∏odnik, wbrew swej nazwie, nie przywraca m∏odoÊci, lecz 
jedynie stwarza u∏ud´ m∏odzieƒczego powabu, uzale˝niajàc 
i doprowadzajàc do niechybnej Êmierci.

Ten niewinnie wyglàdajàcy owad szybko zdobywa serca swoich 
w∏aÊcicieli. Kszta∏tem przypomina çm´ o ciele pokrytym g´stym 
meszkiem i d∏ugim j´zyku, którym bezustannie bada otoczenie. 
Jednak to nie wyglàd sprawia, ˝e tak wiele szlachetnie urodzonych 
dam trzyma go w swych buduarach. Prawdziwym skarbem jest 
wydzielina gruczo∏ów, znajdujàcych si´ na odw∏oku owada. Jedna 
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jej kropla potrafi  przywróciç utraconà urod´ i nape∏niç cia∏o 
m∏odzieƒczym wigorem. Z tego powodu m∏odniki to niebywale 
kosztowna maskotka, aczkolwiek nabywców nigdy nie brakuje.

Ma∏o kto wie (lub chce wiedzieç), ˝e w rzeczywistoÊci za 
sok m∏odnika nie p∏aci si´ z∏otem, lecz w∏asnym zdrowiem 
i ˝yciem. Efekt dzia∏ania wydzieliny wydaje si´ nieszkodliwy, 
a nawet dobroczynny, lecz jest to jeden z najbardziej 
nikczemnych podst´pów Chaosu. Wystarczy daç m∏odnikowi 
do zlizania kropl´ w∏asnej krwi, a nast´pnie rozetrzeç 
drogocenny sok na twarzy. Pozornie ujmuje to cz∏owiekowi 
lat, lecz jak ju˝ wspomniano, odm∏adzajàcy wp∏yw substancji 
jest silnie uzale˝niajàcy. Ju˝ wkrótce zmarszczki znów si´ 
pojawiajà, a blask oczu przygasa. Wtedy ponownie trzeba 
nakarmiç Z∏otà Pszczo∏´ i lepiej nie odmawiaç jej porcji krwi, 
gdy˝ mo˝na poczuç jadowite uk∏ucie ˝àd∏a...

— M∏odnik —
Cechy Główne

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

12 0 5 11 60 35 30 55

Cechy Drugorz´dne

A ˚yw S Wt Sz Mag PO PP

1 1 0 1 (3) 1 (6) 0 0 0

Umiej´tnoÊci: j´zyk tajemny (demoniczny), leczenie, 
przekonywanie +10, skradanie si´ +10, spostrzegawczoÊç, 
Êledzenie, ukrywanie si´ +20, unik +20

ZdolnoÊci: latanie, nieustraszony, szybki refl eks, widzenie 
w ciemnoÊci, wyostrzone zmys∏y

Zasady specjalne:
• Miodowe mleczko. M∏odnik wydziela g´sty syrop o 

delikatnym zapachu miodu, który zbiera si´ na odw∏oku 
stworzenia. Wtarty w skór´ twarzy wyg∏adza zmarszczki, 
usuwa skazy na skórze i przywraca jej m∏odzieƒczy 
wigor, stwarzajàc z∏udzenie odm∏odzenia o 1k10 lat. 
Ka˝de 30 dni stosowania mleczka powoduje przyznanie 
kumulatywnego modyfi katora -1 do rzutu okreÊlajàcego 
efekt dzia∏ania soku. Je˝eli wynik oka˝e si´ ujemny, 
za˝ywajàca nektar osoba b´dzie wyglàda∏a na starszà ni˝ 
jest w rzeczywistoÊci. Wystarczy jedna dawka nektaru, aby 
si´ uzale˝niç (patrz „Obsesja m∏odoÊci”).

• Mutacje Chaosu – ˝àd∏o. Efekt podobny do dzia∏ania 
mutacji „K∏y jadowe”, patrz str. 44.

• Obsesja m∏odoÊci. Postaç, która za˝yje choçby jednà dawk´ 
soku m∏odnika, musi wykonaç udany test Si∏y Woli, 
w przeciwnym wypadku popada w uzale˝nienie. Od 
tej pory codziennie musi za˝ywaç porcj´ nektaru; jeÊli 
tego nie zrobi, otrzymuje modyfi kator –20 do Og∏ady 
ze wzgl´du na „g∏ód narkotyczny” i obsesyjne myÊli 
o staroÊci. JeÊli postaç wytrzyma 7 kolejnych dni bez 
za˝ywania soku, uwalnia si´ spod w∏adzy Z∏otej Pszczo∏y.

Zbroja: brak
Punkty Zbroi: g∏owa 0, r´ce 0, korpus 0, nogi 0
Uzbrojenie: ˝àd∏o (S-2)
TrudnoÊç zabicia: Niewielka

Młodnik w grze
W ca∏ym Starym Âwiecie m∏odniki stanowià towar wielce 
poszukiwany, zw∏aszcza przez arystokratki i ma∏˝onki bogatych 
kupców. Na czarnym rynku owady te osiàgajà zawrotne ceny. 
Przyjació∏ka Bohaterów zdoby∏a upragnionà Z∏otà Pszczo∏´ i ju˝ 
po kilku dniach zacz´∏a wyglàdaç znacznie m∏odziej. Zachowuje 
si´ z wi´kszà pewnoÊcià siebie, jednak nie dba o cen´, jakà 
b´dzie musia∏a zap∏aciç za odzyskanà m∏odoÊç. Wkrótce czas 
zacznie odciskaç na niej swe pi´tno, co jednak tylko zwi´kszy 
determinacj´ kobiety, aby odzyskaç dawnà urod´. Pewnego 
dnia zaprosi Bohaterów na towarzyskà wizyt´. Uwa˝ni BG 
szybko zauwa˝à, ˝e pani domu ciàgle zerka w stron´ stojàcej 
na sekretarzyku niewielkiej szkatu∏ki. Kilka dni póêniej kobieta 
zostaje znaleziona martwa w swej sypialni.

Rój smutków
„Najdziwniejsza rzecz, jakà kiedykolwiek widzia∏em? Rój 
motyli, które spija∏y ∏zy umierajàcego cz∏owieka.”

– Feliks Delhoft, ˝o∏nierz

„Roje smutków sà chyba najlepszym przyk∏adem, jak z∏owroga 
jest wola Niszczycielskich Bóstw i dlaczego ich s∏ugi powinny 
byç eliminowane na ka˝dym kroku. Zwyk∏y motyl stanowi 
uosobienie wszystkiego, co w ˝yciu pi´kne i radosne, ale za 
sprawà w∏adców Chaosu zosta∏ przeobra˝ony w obrzydliwà 
istot´, ˝erujàcà na cierpieniu.”

– Reinholt Schent, badacz osobliwoÊci

delikatnym zapachu miodu, który zbiera si´ na odw∏oku 
stworzenia. Wtarty w skór´ twarzy wyg∏adza zmarszczki, 

Ka˝de 30 dni stosowania mleczka powoduje przyznanie 
kumulatywnego modyfi katora -1 do rzutu okreÊlajàcego 
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