ztamaé ducha imperialnych zotnierzy, to jednak zostat pokonany,
a smagana wichrami tundra okazala si¢ miejscem jego kleski,

a nie ostatecznego triumfu. Przeogromna armia zostala odparta
spod Wrot Kisleva i zawrdcita, szukajac schronienia w piekielnych
koszmarach swej wypaczonej ojczyzny.

Kulminacyjnym momentem ostatniej bitwy stat si¢ pojedynek,
w ktorym naprzeciwko siebie staneli Morkar 1 Magnus. Po
zazartej wymianie ciec cios imperatorskiego miecza wybit

oko z czaszki Wybranca Chaosu. Podczas gdy dwaj wodzowie
toczyli zaciekly boj, podstepne demony wykradty oko Morkara
1 uciekty z pola bitwy. Kiedy armia Chaosu rozpierzchta sie na
cztery strony Swiata, demony zaniosty oko do Ostlandu, gdzie
powierzyly je wyznawcom Tzeentcha.

Od tamtej pory Oko Morkara wielokrotnie zmienialo wlascicieli,
pojawiajac sic w Middenheim, Altdorfie, a takze w Talabheim.
Piec lat temu grupa awanturnikow zdotata ochronic ksiezna Elize
przed nastanymi na nig skrytobojcami kultu. W trakcie walk

o maly wlos nie zniszczono Oka. P6Zniej w jakis dziwny sposdb
zniknelo 1 od tamtej pory wszelki stuch o nim zaginat.

Prawda o Oku Morkara

Przeklete Oko wydaje si¢ odporne na uptyw czasu. Jezeli
pozostawi si¢ je samemu sobie, mozna zaobserwowac, ze

gatka oczna drga, zupelnle Jakby rozgladata sie na boki. Przy
rzucaniu czaru mozna jej uzy¢ jako dodatkowego skfadnika,
zapewniajacego modyfikator do uzyskanego poziomu mocy
rowny wysokosci cechy Magia czarodzieja. Jesli na postac
uzywajacag Oka Morkara spadnie Przeklenstwo Tzeentcha, nalezy

wykona¢ dwa rzuty w odpowiedniej tabeli 1 wybraé bardziej
nieprzyjemny dla czarodzieja rezultat.

Hetm z Krwawego Zelaza

Prawie szescset lat temu banda wojownikow Chaosu oddajacych
czes¢ Khornowi zaczeta najezdzac wschodnie granice Ostlandu,
w koncu docierajac na ponure tereny Sylvanii. Przemierzajac
tamtejsze mroczne lasy, posuwata sie wzdtuz Gor Kranca

Swiata, znaczac swoj szlak spalonymi wsiami i wymordowanymi
ludZmi. Opanowani zadza krwi, szukali kolejnych miast 1 osad,
ale kiedy uplynal miesiac, a zadne ofiary nie sczezty na ostrzach
ich toporow, zaczeli walczy¢ miedzy soba. Zastepca dowodcy,
szalony Vulkner Czarny, wezwat niebiosa, btagajac Khorna, aby
ten zestat ofiary, gdyz jego trzewiami targata niezaspokojona
zadza krwi. Khorne odpowiedzial na ten zew we wlasciwy
Bogom Chaosu zlosliwy i pokretny sposob. Mysli Vulknera
zdominowalo jedno stowo: Kagrin. Bylo to imi¢ wodza bandy.
Vulkner zerwal sie na rowne nogi i na oczach swych kamratow
jednym ciosem dwurecznego topora Scigl glowe wodza. Cechg
szczegolna Kagrina byta mutacja, ktora zlaczyta jego hetm i zbroje
z ciatem. Ku uciesze swych kamratow, Vulkner wydtubat ciato

1 kosci z wnetrza helmu, a potem zatozyl go na glowe. Przejawszy
dowddztwo nad bands, powidd! wojownikéw Khorna na zachod,
az dotarli pod mury jednego z najwiekszych miast Imperium,

Talabheim.

Jak przystato na wyznawce Pana Czaszek, Vulkner zginat

w bitwie, a cho¢ jego ciato znikneto, Helm wpadt w rece innego
wybrafica Khorna. Od tamtej pory przechodzi z rak do rak

i traktowany jest jak najSwietsza relikwia. Wiele razy jego
wlasciciel ginal, lecz Helm pojawial sie ponownie kilka lat p6zniej,
w jakims zupelnie innym miejscu. Osoba, ktora zalozy go

na glowe, zostaje opanowana przez szalencza wscieklosé

1 nieopanowang iqdzc; krwi, na jej ciato spadaja potworne mutacje,
a umyst wypaczaja choroby psychiczne. Jak sama nazwa wskazuje,
Helm Wykonany jest z zabarwionego na rdzawy kolor zelaza,
jednak w przeciwienstwie do innych, niezwykle zdobnych
artefaktéw Chaosu, jest to prosty, niemal surowy w wygladzie
hetm garnczkowy. Jego jedyng ozdobg sa dwa rogi, ktorych
whasciciel helmu moze uzywaé w walce.

Prawda o Hetmie z Krwawego Zelaza

Helm mozna zedrzeé z glowy zabitego wybranca Chaosu albo
odkry¢ na starym polu bitwy, gdzie bedzie spoczywat na stosie
trupow. Jezeli w danej chwili nie nalezy do nikogo, bedzie
przyzywal do siebie wojownik6éw, az wreszcie kto§ go zdobedzie.
Kazda rozumna istota 0 WW réwnej 50 lub wigkszej, gdy znajdzie
si¢ w odleglosci kilometra od Hetmu, musi wykonac Trudny (-20)
test Sity Woli. Nieudany test oznacza, ze za wszelka cene bedzie
probowata dotrzeé do Hetmu i go zdoby¢.

Kazdy, kto zatozy Hetm z Krwawego Zelaza, musi wykonaé
kolejny Trudny (-20) test SW. Jego niepowodzenie oznacza, ze
Helm na stale przyrasta do skory, zapewniajac 3 Punkty Zbroi

na glowie, a takze mutacje ,Rogi” oraz ,Zelazna skora”

(na wszystkich lokacjach z wylaczeniem glowy). Co wiecej,
postac ulega opetaniu w aspekcie Khorna (Ksigga Zasad, str. 215).

Helm z Krwawego Zelaza mozna zdjaé tylko po udanym rzuceniu
na jego wiasciciela czaru zguba demondéw (Ksigga Zasad, str. 164)
lub odrabujac mu glowe. Pod koniec kazdego tygodnia noszenia
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Helmu posta¢ musi wykona¢ Wymagajacy (-10) test SW; ktorego
niepowodzenie oznacza, ze staje si¢ wyznawca Khorna. Inni
studzy Pana Krwi beda go traktowac z szacunkiem, a nawet rusza
do bitwy pod jego przywodztwem.

Jadeitowy Bozek

Jadeitowy Bozek z Nuln to wyjatkowa statuetka. Przedstawia
bezplciowa postac, ktora jedng dlonig zastania tors, a druga
krocze. Rzezba wykonana jest z kawatka wypolerowanego jadeitu,
a artyzm, z jakim dopracowano najdrobniejsze szczegoly, sprawia,
ze jest to prawdziwe dzieto sztuki. Bozek jest jednak czyms
wiecej niz tylko doskonale wyrzezbiona figurka.

Powszechnie uwaza sie, ze Bozek pochodzi z Kataju. Po raz
pierwszy jego istnienie odnotowano w Imperium, gdy pewien
bogaty kupiec z Averheim, Tuergis Gruby, znalazt posazek na
straganie miejscowego kupca, pomiedzy bibelotami i rzekomo
magicznymi amuletami. Nie mogac oprzec sie urokowi rzezby,
kupit j3 1 zabrat do domu. Umieszczony na honorowym miejscu,
Bozek natychmiast zwracat uwage gosci. Na osobnosci kupiec
lubit muskac opuszkami palcow I$nigca powierzchnie figurki.
Rozkosz, jaka mu to sprawiato, byta nie do porownania

z czymkolwiek innym, podobnie jak mysli i pragnienia, ktore

go nawiedzaly pod wplywem rzezby, choc te stawaly sie coraz
dziwniejsze 1 zte. Czas mijal, a znany ze swego upodobania

do mtodych, tadnych chtopcéw Tuergis zaczat zmieniac swe
upodobania dotyczace rozkoszy alkowy. Dekadencja kupca
zaczynala powoli zamieniaC si¢ w perwersje. Na szczescie Tuergis
nie byt glupcem i w pore sie opamietal. Szybko sprzedat statuetke,
zanim ta przejeta nad nim petna kontrole. Jadeitowy Bozek dtugo

zmienial wlascicieli, az w koncu wlaczyt go do swej kolekeji
ksiaze Romanow z Nuln (patrz opis obrazu Blogostawieni na str.
101). Podobnie jak Tuergis, Romanow szybko odkryt przedziwny
wplyw statuetki, jednak nie wystraszyl sie jej zlowrozbnego
dzialania i poddat si¢ dziwnym zadzom wywolywanym przez
Bozka. Wiedziony podszeptem, umiescit go w misie wypelnione;j
krwia, rozkoszujac sie dziwnymi i ponetnymi aromatami,

jakie zaczela wydzielac Swieza krew w kontakcie z magicznym
posazkiem. Wdychajac przedziwne zapachy, doznawat wizji
niewyobrazalnych cielesnych rozkoszy. Zanim jednak zdofat

w petni odkry¢ wszystkie tajemnice Jadeitowego Bozka,

padt ofiarg wlasnej chciwosci i sczezt marnie. W noc $mierci
Romanowa jego dwor splonat i cho¢ uwaza sie, ze Jadeitowy
Bozek zgorzal w ogniu, to zapewne statuetka przetrwala, choc
nie wiadomo, gdzie sie obecnie znajduje.

Prawda o ]adcitowym Bozku

Jadeitowy Bozek to dzieto sztuki poswiecone Slaaneshowi. Samo
jego dotkniecie wywoltuje dziwne wrazenie i budzi utajone do

tej pory zadze. Moze by¢ wykorzystywany jako dodatkowy
sktadnik rytuatu, zapewniajac modyfikator 41 do uzyskanego
poziomu mocy (+3, jesli statuetke umiesci si¢ w misie pelnej
krwi). Figurka sprawia, ze w promieniu 12 metrow magia staje sie
wyjatkowo nieprzewidywalna, a czary traktowane s3 tak, jakby do
ich rzucenia wykorzystano zdolnos¢ czarnoksigstwo. Jednakze
kazde uzycie statuetki w dowolnym celu pociaga koniecznosé
wykonania Prostego (410) testu Sity Woli. Nieudany test oznacza
otrzymanie 1k10/5 Punktow Obledu z powodu perwersyjnych
chuci, jakie wywotuje Jadeitowy Bozek.

— Zakazane substancfe —

yznawcy Chaosu uzywaja przeroznych substancji,
aby poszerzy¢ swoje zdolnosci pojmowania i w pelni
zrozumied, czym jest moc Bogow Chaosu. Niektére z tych
specyfikow spozywane s3
w trakcie ceremonii ku czci
Niszczycielskich Bostw, inne
wykorzystuje sie jako skfadniki
wzmacniajace site zakleé albo
po prostu zazywa sie je dla
zabawy lub w poszukiwaniu
przyjemnosci. Cho¢ moga I
zapewni¢ ogromne korzysci, |
kazda z tych substancji jest
niebezpieczna dla zdrowia i moze
wpedzi¢ czlowieka do grobu.

| ktére mozna kupi¢ na ulicach.”

.Co dzier mozemy rozpalac stosy, na ktorych plonac bedy
mutanci, ale dopoki bedziemy tolerowac dekadencye szerzaca |
si¢ na ulicach naszych miast, dopéty nie powstrzymamy
zepsucia drazacego spoteczefistwo. Wyjrzyjcie tylko za okna
powozow i zobaczcie, jak Chaos kusi ludzi. Podczas gdy
my szukamy mutantow, nic dostrzegamy nowego pokolenia,
legnacego si¢ za sprawg niszczacych umysty i dusze substancyi, |

- wiclebna Magda, kapfanka Shallyi

.Jakaz to substancja ze swictych czyni mordercow, poboznych

Zwodnik

Znana w Bretonii legenda opowiada o pewnym ogrodniku

z Parravonu, ktory uprawiat
dziwne, migsozerne kwiaty.
Wydzielaty one stodko
pachnacy nektar, ktory
przyciagal ptaki ku ich zgubie.
Choc¢ wielu uwaza te opowiesc
za bajke, niestworzony
wymyst szalenca lub
malownicza przypowiesc
naklaniajaca, aby nie wtykac
nosa w cudze sprawy, nawet
jesli to rzeczywiscie jest basn,
to w niej rowniez tkwi ziarno
prawdy.

Znane vzywki |

Przy odrobinie wysitku w Starym |
Swiecie mozna znalez¢ substancie |
odurzajaca, ktora zaspokoi
dowolng zachcianke. Istnieja |
narkotyki wywotujace straszny
bol, niewystowiong rozkosz |
lub wprawiajace w ekstaze. Dla
kazdego cos mitego.

zamienia w niegodziwcow, a praworzadnych obywateli

w plugawych mutantow? Ach, to ukochany czarci pyt,

ktory sprowadza sny i zmienia przeznaczenie, ktory zniszczyh
Mordheim, ktory postat do grobu niezliczonych badaczy

i alchemikow.. Zsyhane przezen wizje, cuda i dziwy..

Wszystkie warte s3 ryzyka szalefstwa, mutacyi, a nawet |
smierci. Pomysl tylko, jaka moc mozna zdobyc, -
wykorzystufac zaledwie odrobing spaczenia!”

~ Soren Deitlof, alchemik z Nuln

Zwodnik to substancja
pozyskiwana z kwiatu
ptasznika — rzadkiej odmiany
drapieznej rosliny, ktora

w naturalnym Srodowisku
wystepuje tylko w Lustrii. Jej
charakterystyczna cechg sa
oszatamiajace kolory kwiatow.
Rosliny s3 duze i maja ksztatt
dzwonu, ich platki wygladaja




